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Pour2ô4ioueurs
Für 2-4 Spieler
Poro 2-4 jugodores
Doi 2oi 4giocotori
Poro 2-4 iogodores

A portir de 6 ons
Ab 6 Johren
Edod 6+
D^r et6 superiori oi 6 onni

,de 6+

ll gioce dcllc freileni ' 0 Jego des ôcs

Ce jeu comprend:
. Un lopis de ieu. 16 Pizzo portogées

en froclions
o 4 cortes de livroison
o Une roue

lnhall:

' Spielbrett
o l6 Bruchrechnen - Pizzos
. 4 Pizzo Korlons
. 1 Drehscheibe

Conlenido:
. Toblero de iuego
c 16 pizzos en frocciones
. 4 Coios poro reporto
o I Ruleto

Conliene:
. Gioco do tovolo
. 16 pizze togliote in

pezzi-lrozione
. 4 scotole do consegno
. I disco rotonte

Conleüdo:
. Tobuleiro de iogo. 16 pizzos em frocçôes
o 4 coixos de enkego
o I selo girotôrio

Assemblez lo roue et lo flèche ensemble en
suivont les indicotions données.

Boue die Drehscheibe wie hier gezeigt zusommen.

Ensomblo lo flecho girotorio como se indico en el dibulo.
Montore lo freccio rotonte come indicoto.

Monte o seto girot6rio como indicodo oqui.

ê



Lo cqrte de livrqison:
Si le ioueur tombe sur cette cose, il peut prendre une corie de livroison (s'il n'en reste
plus ou centre, il peut prendre une corte d'un outre ioueur). Les cortes de livroison
doivent être posées sur une pizzo entière. Si le ioueur n'o pos de pizzo enlière, il peul
conserver lo corte iusqu'ô ce qu'il puisse l'utiliser.

Lo perte de lo corie de livroison:

Pour prolonger le jeu:
Utilisez lo même règle du leu, mois lorsqu'un ioueur tombe sur une cose de pizzo, il

doit prendre une port même si son plot est rempli. Les loueurs peuveni conserver ces

ports supplémentoires et les utiliser quond ils le veulent.

quotre plois o gogné.

Signification des différenles cases de Ia roue:
Plzzoz

Ziel des Spiels:
Sei der erste Spieler, der olle seine vier Pizzoformen mit der richligen Anzohl von
Bruchstücken gefüllt hot.

Spielablauf:
Dreh den Zeiger. Der Spieler ouf den der Zeiger zeigl, fôngt on. Die Spieler drehen
nocheinonder den Zeiger und befolgen die Anweisungen (siehe unten). Die Spieler
versuchen Pzizzoschnitten zu sommeln, um olle ihre vier Formen zu füllen. Ein Spieler
Konn eine fertige Pizzo ,,einpocken", indem er den lieferkorton über sie stülpt. Es ist

nicht môglich, doB ôndere Spieler ein Stück von einer eingepockten Pizzo nehmen.
Der erste Spieler der olle ÿier Pizzoformen füllt, gewinnt.

Ze'rger-Sgrnbole:
Pizzoschnitten:
Dreht ein Spieler eins dieser Symbole, dorf er sich dos possende Slück ous der



3 Jugodores2 Jugodores
' I enlero (pimiento verde)

3 medios (chompiÂôn)

5 quinlos (pepperoni)
7 cuortos (oceituno)

2 coios poro reporto

5 medios (chompinôn)
B tercios (pepperoni)
I I cuortos (oceituno)

3 coios poro reporlo

7 medios (chompinôn)
I I iercios (pepperoni)
l5 cuortos (oceituno)

4 colos poro reporto

4 Jugodore
2 enteros (plmienio verde) 3 enteros (pimiento verde)

ue de lugodores)


