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TRIPOTER POUR GAGNER
À portir de 7 ons et pour toute to fomilte

. metÉRtet
- ll0 codes ovec 6 noms d'obiels o modeler,
- 6 blocs de pôte o modeler de différentes couleurs,
- I soblier d'une minute,
-rdé,
- 1 ploteou de ieu.
Les pions seronl réolisés por les ioueurs ovec de lo pôÎe o modeler.

. PRINCIPE DU JEU

Modeler des obiels en moins d'une minule ofin de les foire reconnoî|re oux ouires

ioueurs.

. NOMBRE DE JOUEURS
- 3 à 6 ioueurs : ieu individuel,
- 4 d12 ioueurs : ieu en équipe.

. NrÉRÊr DU JEU

Le modeloge esl une technique o lo porlée de lous, qui éveille et développe le sens du
toucher et inilie ô lo sculpiure. Modeler, c'est opprendre, oussi, ô mieux regorder, imo-
ginel sÿliser les obiets qui nous entourenl
Deviner une forme, c'est oussi en envisoger tous les synonymes, meilleur moyen de
développer son vocobuloire, el d'entrelenir so mémoire.

. INFORMATIONS GÉNÉRATES

Ce ieu o étê mis ou point à portir d'une créotion d'Agnès Quintin, qui o reçu le Gobelet
d'Or des créoleurs de ieux en 1998.

Pour loutes informolions ou réclomolions, conlocter :

Sentosphère, 59 boulevord du Générol MortiolVolin, 75015 PARIS.

Tél : 0l 40 6072 90 - Fox:0.l 40 607304.
Ne convienl pos oux enfonls de moins de 3 ons. Présence de petits élémenls.



. PRÉPARATION DU JEU
lnsloller le ploteou de ieu sur une loble plone, propre el lisse pour que tous les ioueurs
puissent se mettre oulour.
Les ioueurs ou les équipes se munissent d'un morceou de pôte de couleur el modèleni
leurs pions, qu'ils plocent sur lo cose GO. Les corles sonl plocées en pile o côlé du plo-
teou de ieu. Le premier ioueur ou lo première équipe est liré ou sorl por un iet de dé.
Le ieu se déroule, ensuite, dons le sens des oiguilles d'une montre.

. RÈGLES DU JEU tNDtVtDUEL (3 à 6 ioueurs)
Le premier ioueur lonce le dé el prend une corte sur le dessus de lo pile. ll note lrès vile
le nom de l'obiel qui correspond ou tiroge de son dé, et qu'il devro modeler. Dès qu'il
o reposé so corle ô l'envers sur une deuxième pile, les outres joueurs relournent le
soblier : il n'o olors qu'une minuie* pour représenler l'obiel ovec de lo pôte ô modeler.
Le premier joueur qui reconnoît l'objet modelé, oinsi que le sculpteur, reloncenr le dé o
tour de rôle pour sovoir de combien de coses ils doivent ovoncer respectivement.

Sculpter ovec les deux moins est une chose focile mois oflention, en fonction de lo cose
où l'on tombe oprès le premier iet de dé, ilfout modeler :
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ovec une seule moin,

en I minute,

en 2 minutes (2 sobliers)
(

Le gognont est le premier ioueur qui orrive sur lo cose A (orrivée)

. REGLES DU JEU EN EQUIPE (4 à t2 ioueurs)
Les équipes désignent ô choque lour un sculpTeur différent, qui, comme précédem-
ment, o une minute pour foire deviner un obiel à ses coéquipiers. Si ceux-ci ont recon-
nu l'obiet, l'équipe iette son dé el ovonce d'outont de coses.
Les règles sonl les mêmes que celles du ieu individuel, souf pour lo cose suivonte :

Cose défi : loules les équipes iouent en même lemps. L'équipe qui reconnoîl
en premier l'objet o seule le droil de loncer le dé pour ovoncer.

L'équlpe gognonle esi celle qui orrive lo première sur lo cose A (orrivée)

ovec les deux yeux fermés ou bondés,

en utilisont plusieurs couleurs de pôÎe,

ovec des colombins (pelils rouleoux),
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* Pour les enfonts de moins de 8 ons, nous recommondons de doubler les lemps.



KNETEN UND GEWINNEN
Ab 7 Johren, fiir die gonze Fomilie

. Mol,edol
- 110 Spielkorten mit ie 6 Begriffen zum Modellieren
- 6 Stück Knetmosse in verschiedenen Forben
- I Sonduhr für eine Minute
- I Würfel
- 1 Spielbrett
Die Spielfiguren werden von den Spielern selbsl ous Knetmosse hergestelll.

. Dos Spielprinzip
ln weniger ols einer Minute Gegenstônde modellieren und sie von den Miispielern erro-
ten lossen.

. Anzohl Spieler
- 3 bis 6 Spieler: Einzelspieler
- 4 bis 12 Spieler: Spiel in Teoms

Zielund Zweck des Spiels
Modellieren ist eine Technik, die ollen offenslehl, den Tostsinn entwickelt und die plos-
tischen Fôhigkeilen fôrded. Beim Modellieren lernl mon schôrfer zu beobochten, sich
etwos vorzuslellen und olltcigliche Gegenstônde zu stilisieren.
Beim Erroten einer Form muB mon ouf Synonyme zurückgreifen, wesholb ouch der
Wortschotz und dos Gedôchtnis lroiniert werden.

. Allgemeine lnformotionen
Dieses Spiel wurde oufgrund einer ldee von Agnès Quinlin reolisiert, die 

.l998 
den

«Gobelet d'Or», einen Preis für Spielerfinder, erhollen hol.
Für weitere lnformotionen und Reklomotionen kônnen Sie mit folgender Adresse
Konlokt oufnehmen:
Sentosphère, 59 boulevord du Générol MoriiolVolin, 750.15 PARIS.

Tel.: 0033 I 40 60 72 90 - Fox: 0033 I 40 60 73 04
Nicht geeignel für Kinder unler 3 Johren, do kleine Einzelteile enthollen.



. Spielvorbereitung
Dos Spielbrett ouf einen souberen, glotten Tisch legen, um den herum sich olle
Milspieler setzen kônnen.
Die Spieler oder Teoms nehmen ein Slück Knetmosse und formen ihre Spielfiguren, die
sie ouf dos Feld GO slellen. Die Korten werden ouf einem Slopel neben dos Spielbrett
gelegl. Durch Würfeln wird bestimml, wer (welcher Spieler oder welches Teom) beginnt.
Dos Spielwird im Uhrzeigersinn fortgeselzi

. Spielregeln fiir Einzelspieler (3 bis 6 Mitspieler) I

Der ersle Spieler würfell und nimmt die oberste Kode. Er merkt sich den Gegenstond,
dessen Nummer der gewürfellen Zohl enlsprichl und den er nun modellieren muB.
Sobold er die Koile verkehd herum ouf den zweiten Stopel gelegl hot. drehen die onde-
ren Milspieler die Sonduhr um: Der Spieler hot nun eine Minute* Zeit. den entspre-
chenden Gegenstond mil der Knetmosse zu modellieren. Der erste Mitspielel der den
Gegenslond erkennl, und der Mitspielel der ihn modellierl hot, würfeln obwechslungs-
weise und gehen die der gewür'felten Ziffer entsprechende Anzohl Felder vorwôrts.

Mit beiden Honden modellieren isl noch reloliv einfoch, ober Achtung! Je nochdem, ouf
welches Feld mon noch dem ersien Würfeln gelongt, muB mon ouf folgende Weise
modellieren:

mit geschlossenen
oder verbundenen Augen

unler Venvendung
verschiedenforbiger Knelmosse

mit Hilfe von Würstchen

nur mit einer Hond

in I Minule

in 2 Minuten
(die Sonduhr 2mol umdrehei
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Es gewinnt der Mitspielel der ols erster ouf dem Feld A eintrifft.

. Spielregeln ftir Teoms (4 bis 12 Mitspielerl
Die Teoms beslimmen für iede Sprelrunde einen onderen Mitspieler, der modellieren
muB. Wie oben beschrieben hol er eine Minule Zeit, um den Gegenstond von den
Milspielern seines Teoms erroten zu lossen. Sobold dies gelungen isf, würfell dos Teom
und rückt um die enTsprechende Zohl Felder vor.

Es gelten dieselben Spielregeln wie beim Einzelspiel, ouBer für folgendes Feld:

Herousforderung: Alle Teoms spielen gleichzeilig. Nur dos Teom, dos ols erstes
den gesuchlen Gegenslond erkennl, dorf würfeln und enlsprechend vorrücken.

Es gewinnt dos Teom, dos ols ersies ouf dem Feld A einlrifft.

* Für Kinder unler 8 Johren empfiehlt sich, die Zeit zu verdoppeln.


