
OI ückskâfer

Ein )piel lür 1 bie 4 Vitepieler ab 4 Jahren

Ein larbenfrohee lusliqee 1piel, bei àem nichl nur
Olück, eonàern auch àae Erkennen von Menqen
eine qro$e Rolle epielt.

Arl,-Nr. 22313



,/é lg
Co ccin elle ? orle-b onheur

Unjeu?our1-4joueure

Age recommandé: à parDir àe 4 ane

Acceaaoiree àu jeut 1 lableau àe jeu

24 carles àe 1eu à àesoin

?réparation àu jeu:
Chacun àea enfants choisiï une couleur àu cercle exlérieur eur laquelle il Veut,
àéVoeer plue Larà eeo car\eo. Lee carlee àe jeu à àeeein cachées ou àecouverLes
e7 ' mieee en place à côté àu tableau àe 1eu.

lT-,uctions àe jeu
Yà,.ante 1):

Lee enfanle lournenl le àieque à tour àe rôle, Le Lrianqle rouqe eur le àieque inàique
le nombre àe poinle eelon lequel une carle aux liqurineo àe la même quanliLé àoil
êlre eéleclionnée. ei bs carles àe jeu eonl cachées,le àeqré àe àitriculté peut être
augmenté par le fail que leo enfanle eoienl appeléo à relenir où se T,rouve une carle
avec la oyuanilfé apVroVriée àe fiqurinee.
5i l'enfant a liré la carle correcte, il la àépoee eur la propre câee àe couleur aux
p oi nbo c o r r ee p on à anle.
Loroqu'un enfanlf,ourne un nombre àe VoinLo pour lequel il poeeèàe àéjà une carle,
il eel suspenàu penàanL ce Lour et, ne Veul Vae lirer àe nouvelle carle. Le ,,1" esl
coneiàéré comme ioker qui Vermel à l'enfant, àe choiair n'im?orae quelle carte qui lui
manque encora,

Celui qui a couverl en premier complèlemenl oe6 caoeo àe couleur eel le gaqnant.

Variante 2)t
Le àieque esT, tourné comme Vour la varianle 1, el il lauI sélectionner les caraes àe

i"( t nombre correeponàant, àe fiqurinee.

W".l"nunt,lee enfante ne déVooent pae lee câr\eo eur leur ?ro?rc case àe couleur,
'ti\a,c eut la case que le àieque inàique. De celle manière, les enfanle ee rempliooenl
muLuellemenl les casee àe couleur.
Gaqnanl esl celui qui a rempli en premier eeo caees àe couleur avec àes cartes àe
jeu à àeeein.

teauaoup àe plaisir el bonne chance vous aouhaite l'équipe àe beleàua,



Gl ückskâfer
Éln Spiel für 1 bis 4 Spieler

Altersempfehlungz ab 4 Jahre

Spielzubehôrt l SVielbrelr
24 b e àr uckLe epielVlàLLchen

Spielvorbereitung;
Jeàes àer Kinàer enl,scheiàer, eich 1ür eine Farbe auf àem Au{3enkreis, auf àer es

oVàLer eeine Kàrlchen ablegen kann. Oie beàrucklen SVielVlàttchen weràen veràeci

oàer ollen neben àem SpielbreLL aufqeleqr,

Spielverlauf:
1.) Varianlet
Abwechselnà àrehen àie Kinàer àie )cheibe. Oas rotre Oreieck aut àer Orehscheibe

zeiql àie Zahl an, nach àer eine Karle mil Figuren àer gleichen Anzahl aueqeoucht
weràen mu$.

Lieqen àie SpielkàrLchen veràeckL, eo kann àer Schwieriqkei|eqraà qeeLeiqerl weràen,

unà àie Kinàer müesen sich merken, wo ein Kàrtchen mit àer enleprechenàen Anzahl

àer Fiquren liegï.
I'aI àae Kinà àie richtiqe Kar|e qezoqen,leql es àiese auf àem eiqenen Farbfelà bei

àer enloVrechenàen Auqenzahl ab.

Zràrehf ein Kinà eine Auqenzahl,lür àie es bereiLs ein eVielplàl,Nchen besitzt, so mu{3

ee bei àieeem )reh ausEelzen unà àarf kein Kàrtchen ziehen,

Die ,,1" gilï alo Joker, bei àer sich àae Kinà jeàe beliebige, ihm noch lehlenàe KarLe

auewàhlen kann,

Gewinner isÿ, wer zueroL eeine Farbfelàer vollsLànàig miï Kàrlchen beleqt hat,

Spielverlauft
2.) Yariantet
Oeàrehl wirà wieàer wie in )Vielvarianle 1, unà ee müeeen wieàer àie SVielplàl,tchen
mil àer enlsVrechenàen Anzahl von Fiquren herauegeeuchl weràen.

Oie Kinàer legen àie KarT,en jetzL nichl auf ihrem eiqenen Farbfelà ab, eonàern auf
àem Felà, auf àae àie Orehecheibe zeigt,. 5o |üllen eich àie Kinàer geqeneeitrig àie

Farbfelàer,

Gewinner iel, wer zuerot seine Farbfelàer miL àen beàruckten SpielplàNlchen qelüllt
hal,,

Viel 5pa{3 unà viel Glück beim Drehen wünschl àae Team àer beleàuc.


