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3 ans et plus
2 - 4 joueurs

NÈCIC DU JEU

(

BUT DU JEU :

Etre le premier joueur à remplir ton panier
en cueillant les 10 cerises de ton arbre.

CONTENU :

UN PLAÏEAU DE JEU,
UN TOURNIOUET EN

DEUX PARTIES,
4 PANIERS, 40 CERISES.



1. Avec précaution, perce tous les trous prévus
pour les cerises sur le plateau de jeu.

2. Assemble les deux parties du tourniquet sur
le plateau de jeu comme montré ci-contre.

3. u de jeu en place dans la
de la boîte de jeu et place
les 4 emplacements du

plateau de jeu prévus à cet effet.

1. Chaque joueur choisit la couleur de son panier parmi les quatre et place
10 cerises dans les trous de l'arbre qui se trouve à côté de son panier.

2. Le joueur le plus jeune commence la partie qui se déroule ensuite vers la
gauche, dans le sens des aiguilles d'une montre.

A ton tour, fais tourner le tourniquet
instructions indiquées par la flèche.

et SUiS leS Oiseau ou chien
Retire deux cerises
de ton panier et
remets-les dans ton
arbre. (Si tu n'as

Une cerise
Cueille une
cerise de ton
arbre et
mets-la dans
ton panier.

Deux cerises
Cueille deux
cerises de
ton arbre et
mets-les
dans ton
Panrer.

Trois cerises
Cueille trois
cerises de ton
arbre et
mets-les dans
ton panier.

O.uatre cerises
Cueille quatre
cerises de ton
arbre et mets-
les dans ton
pan rer.

si tu es le premier joueur à remplir ton panier avec les 1o cerises, alors crie
« Pique Cerise ». Bravo ! tu as gagné la partie.

MB i*l"l:l fuï"$lff :r".::,:Ë,rîËr,!',,/i;iîï{1,.',rr;

JEUX toga44703ror


