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Dévissez !e couvercle du comportiment à
piles sifué en-dessous du ieu, à !'oide d'un
tournevis cruciforme (voir schémo ll. Ôtez
le couvercle et insérez trois piles olcolines
de lype LR6 comme indiqué. Assurez-vous
que les piles soient bien
mises comme ilfout l+
qvec + et - ovec -), puis
revissez le couvercle du
comportiment. Schémo I
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INSTRUCIIONS
De 2 à 4 ioueurs / Âge : 3 ons et plus

CONTENU
I ieu motorisé comportont 7 pots de miel, I
figurine Winnie l'Ourson, 6 personnoges
représentont les omis de Winnie !'Ourson, I
guêpe 7 couvercles pour les pots de mie!,
7 supports pour les pots de mie|24 cortes.

BUI DU JEU
Être le premier à retrouver chocun des six
omis de Winnie l'Ourson qui se sont
cochés dons les pots de miel.

IA ?REHIERE TOIS OUE
TU JOUE$
l. Mise en ploce des piles (à foire
por un odulte)



IH?ORIANI : UTIIJSAIION DES IILES
Retenez les informolions suivontes. Les piles doivent être mises en ploce por un oduJte.

PRECAI.'TIONS A PRENDRE :
l. Suivre ottentivement les inshuctions. N'utiliser que les piles conseillées. lnsérer les piles

correctement en respectont les signes "+" et "-".
2. Ne pos mélonger des piles neuves et usogées, des piles stondord (solinest et olcolines.
3. Enlever les piles usogées.
4. Enlever les piles en cos de non-utilisolion prolongée.
5. Ne pos methe les bornes en court-circuil.
6. Si le produit couse des interférences électriques, l'éloigner des outres opporeils élechiques.
7. ACCUMUIATEURS : Ne lomois mélonger des occumuloteurs (rechorgeobles! ovec tout type de piles.

Reiirer les occumuloteurs qvont de les rechorger. Le rechorgement des occumuloteurs doit éhe
effectuê por un odulte.
NE PAS TENTER DE RECHARGER D'AUTRES PILES QUE LES ACCUMUTÂTEURS (RECHARGEABLES).

Reposez le ieu sur so bose. Testez les piles
en oppuyont sur !e bouton sifuê ou centre
du tronc d'orbre. Si !e ieu ne s'onime pos
et que lo musique de Winnie l'Ourson ne
se met pos en morche, olors les piles sont
usées ou mol instollées. NB : ou bout de
quelques instonts, l'onimotion du ieu et lo
musique s'orrêtent outomotiquement.

2. Assembloge des figurines (à foire
ovec un odulte)
Chocun des omis de Winnie se cqche dons
un pot de miel. Clippez un couvercle sur
choque personnoge (voir schémo 21. Les

couvercles ne peuvent
s'emboîter que dons
un sens.

Schémo 2



YrI$E EN ?IACE DU JEU
. Ploce Winnie sur son tronc d'orbre, ou

centre du leu.

. Mets chocun de ses omis - Porcinet,
Tigrou, Bourriquet, Coco Lopin, Moître-
Hibou, Petit Gourou oinsi que lo guêpe -
dons un pot de miel. lls ne peuvent
rentrer dons les pots que dons un sens -
regord vers l'extérieur, dos tourné vers
Winnie. S'ils sont ossemblés conectement,
les couvercles doivent se fermer.

o Donne 6 cortes différentes à choque
ioueur - une corte pour chocun des 6
omis de Winnie (i! n'y o pos de corte
pour !o guêpe - voir le porogrophe
« Attention à !o guêpe » plus bos). Pose
tes cortes foce cochée, mélonge-les et
ploce-les en ligne devont toi. Choque
ioueur foit de même.

. lmportont: Au début de choque portie,
oppuie une fois sur Winnie pour
remethe le ieu .. ô zéro ,, : iltourne une
fois sur lui-même puis s'onête
outomotiquement. Tous les personnoges
sont mointenont bien cochés !

LA ÎARTIE DE CâCfIE-CACfIE
Le ioueur !e plus leune débute lo porlie. Le

ieu continue ensuile dons !e sens des oiguilles
d'une monlre.

A ton tour, oppuie sur lo lêtre de Wnnie et
regode ses qmis sortir des pots de miel. Tous

les ioueurs regordent et essoient de se
souvenir où se cqche chocun des
personnoges !

Retoume une de tes cortes. lmoginons qu'i!
s'ogisse de Porcinet Peux-fu te souvenir du
pot dons lequel i! se coche ?

Sifu te souüens, soulève le couvercle et
monte Porcinet oux oufies ioueurs. Sifu os

iusle, loisse to corte Porcinet retoumê et
remets Porcinet dons son poî. Moinîenont
retoume une ouhe de tes cortes et soulève
un ourtre couvercle. Conlinue oinside suite
lont que fu howes les personnoges
conespondonts !

Sifu ne poMens pos à retrouver le
personnoge conespondont à tro corle,
rctoume lo corte foce cochée et remets le
personnqge dons son pot Tu dewos otûendre
!e prochoin tour pour essoyer de nouveou.



Attention à lo guêpe !

Une petite guêpe s'est invilée ô iouer à
coche-coche ovec Winnie et ses omis. Mois
ottention, les guêpes piquent ! Sifu soulèves
un couvercle et que fu découvres !o guêpe,
fu l'es foit piqué, et ton lour esT lerminé.
Retourne to corte foce cochée et ottends le
prochoin tour pour retenter to chonce.
Souviens-toi bien de lo ploce de !q guêpe
sifu ne veux pos te foire piquer de
nouveou !

IJ' GAGNANI
Le premier ioueur qui o retrouvé les 6
comorodes de Winnie et retourné toutes
ses cortes gogne lo portie !

MB
JEUX

?OUR REJOUER
Remets les comorodes de Winnie dons les
po§ ou hosord, et oppuie sur !q tête de
Winnie pour remettre le ieu à zéro.

VARIiTIONS
Tu peux égolement rendre !e ieu plus focile
ou plus difficile:

. Pour un ieu plus focile :

Retourne une de tes cortes ovont
d'oppuyer sur lo tête de Winnie, et essoie
de retrouver ce personnoge.

o Pour rendre !e ieu plus difficile :

Sifu soulèves un couvercle et que fu
découvres lo guêpq prends une corte d'un
personnoge que fu ovois trouvé et
retourne-lq foce cochée (sifu en os déià
trouvé unel. !l te foudro dons les prochoins
tours retrouver à nouveou ce personnoge;
ton tour est terminé.

O Disney

Bosed on the Winnie the Pooh'works, copyright A A Milne ond E H Shepord
Words ond music by Richord M Shermon ond Roberl B Shermon @ 1963

Wonderlond Music Compony, lnc All righls reserved
Jeu O 1997 Hosbro Internotionol lnc Tous droits réservés Dislribué en Fronce por

Groupe Hosbro Fronce S A , Sovoie Technoloc, 73378 Le Bourgel-du-Loc Cedex
Disiribué en Belgique por S A Hosbro N V, Boulevord ln'lernotionol 55/4,1070
Bruxelles Dislribué en Suisse por Hosbro Schweiz AG, Alle Bremgoienstrosse 2,

CH-8965 Berikon

4O732tot12840732101


