
O r Fs Ln nflÉnnotFtE gut FLÊrucHE p
F|ËVE|LLE.LR Ën' nnusrguE I

e' rnu: Jeu électronique SUPER SImOn.

IMPoRTANî UTILISATION DËS PILËS

Betenez les informations suivantes. Les piles doivent êire mises
en place par un adulte

PRECAUTIONS A PRENDRE :

1. Suivre attentivement les tnstructions. N'utiliser que les piles
consei[[ées. lnsérer les piles correctement en respectant ies
signes + et -. i> .a\

2. Ne pas mélanger des piles neuves et 4
alcalines.

3. Enlever tes piles usagées.

4. Enlever tes piles en cas de non-
utilisation protongée.

5. Ne pas mettre les bornes
en court-circuit.

6. Si le produit cause

rallumer ou enlever les p[[es et les
replaceri.

7. NE PAS UTILISËR D'ACCUMULATTURS RECHAHGEABLES.
NE PAS RECHARGER LES P]LES NON RECHAHGEABLES.

È jouer, familiarisez-vous avee les
imon.
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DerniàFe 9,éqüence
Appuqez sur le bouton pour reiouer la dernière
sÉquence réussie du jeu prÉcédent.

Rejouer
Appugez pour reiouer le même ieu, avec les
memes sequences.

§équence la plus longue
Appugez et vous pourrez rejouer Ia séquence Ia
plus longue depuis que vous avez allumé Super
Simon.

CHOIHEIUJEU
tisez bien les paragraphes a. à e. ci-dessous. puis
choisissez un des 6 ieux proposés dans Ia section
"LE JEU". Vous êtes prêts maintenant à programmer
le jeu ehoisi en suivant les instruetions ei-après.
a. Poussez l'interrupteur OnfOîI sur la position On. Si

Super Simon est déjà allumé, appugez sur le bouton
§lto,ft pendant ? secondes jusqu'à ce que vous
entendiez un (( eliquetis »r. Vous allez maintenant choisir
des options de jeu.

b. Appugez sur la touehe qorrespondant au jeu que vous
voulez iouer (touches I à E). Reportez-vous à la section
LE JEU pour en savoir plus. Si vous séleetionnez le ieu
5, passez directement au point d.

c, Ouand vous entendez un roulement de lambour,
appugez sur la touche dont le numéro eorrespond au
nombre de joueurs.
a Si votts êtes seul à jouer. après avoir entendu Z

sons "Boing", appugez sur Ia touche l. ?,3 ou 4
pour ehoisir Ie nlveau de difficulté.

J Paur 2 joueurs ou ptus: si yous jouez auxieux I,
,,, :,,,,,; É" 4 o$ 6, nFpeilêr *ur [s bsulon frtart Foffr

Êornnreilaer à iouer.
t §i vaus jouez au jeu 3, appugez ehacun yotre tour

sur une touche de eouleur différente. Ce sera
votre eouleur pendant tout le jeu. Vous ne devre.
appuger que sur eette touche, torsque Simon vorts
le demandera.

d. Si vous voulez modifier une des options ehoisies avant
de eommencer à jouer, appugez sur Sfafï pendant Ê
secondes jusqu'à ce que vous entendiez un eliquetis.
Vous pourrez alors reeommeneer la sélection.

e. Si vous ne l'avez pas eneore fait, appugez sur StOft
pour commeneer à jouer. Reportez-vous à la seetion LE
JEü pour plus d'informations.

FTTÜDU JEU
I Si vous vous trompez, la touche sur laquelle vous aurlez

dû appuger s'allume et émet 3 bips. Super gimon voüs
jouera une mélodie pour vous encourager-

O Si vous battez Super Simon, il vous fÉlieitera Evec une
mélodie spéeiale !

O Lorsque Ie jeu est terminé, Super Simon passe en mode
Veille- Si vous voulez jouer !e même jeu, mais avec des
séquences différentes, appugez sur §lto,ft.

Ëi vous voulez ehoisir un aulre jeu ou changer une option
de ieu, appugez sur SfOIf pendant ? seeondes, jusqu'à
entendre un cliquetis.
vouq pouvez aussi appuger sw Dernière séquenee.
freiouerou ^Séquenee lo plus longue (voir
seGtion sYmBotEs).

FUUOU JTU
Lorsque vous avez fini de iouer, éteignez Ie ieu en
poussEnt le bouton OnlOIf sur Off. si vous oub[iez,
Super Simon s'éteindra automatiquement au bout de 3
minutes. Pour !e rallumer, appuger sur n'importe quelle
touehe.
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I d\ onfoft
f V Fousser l'inlerrupteur pour mettre en route ou

arrêter §uper §imon.

( X ::i"?:{,:rï*upreur püur me*re en route ou
coupef le son.

âlort
ffiaintenez ee boutau spÊug* pendant e
seeondes, pour êhrh*cr ls rnoda de |eu. Àppugoz
pour eommËileer t Jouea
Illode Y,*ilIç
Lorsqsr ls lurnièrs n'4 clignote È ls fin d'un ieu,
cela aignifie que super simon eet en mode Veille.
geuls les g boutons suiy:nts peuvent être utilisés
en mode Veille :

tl:
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LTJEU
Jl'oubliez paa de vous reBorter à Ia seetion cttolx Du JEu
avant de eommencer uhaque jeu!
l. Lo séquenee
But du jeu : répéter une séquence de Iumières de plus en
plus longue.
Pcur I joueur :

I Une touehe s'allume et émet un bip. Appugez sur cette
touehe.

a Lâ même touehe s'allume et bip. puis Super Simon
ajoute une nouvelle touche. lppugez sur ces deux
touehes l'une apràs l'eutre,

O ... et ainsi de suite jurgu'à ce que vous vous trompiez,
ou que vous battiez Buper Simon l

Pour 2 joueurs ou plus :

Appugez sur les touehes chacun votre tour. Vous êtes
éliminé si vous appugez sur unê mauvaise touehe. Le jeu
s'arrête si vous battez Super $imon, ou s,il ne reste Blus
qu'un seul joueur : le gagnant I

2. Créez unê séquefice
But du jeu : créer une séquencê quê sufer simon devra
répéter.
Pour I joueur :

t Appugez sur une touche : Super Simon allume la même
touche après vôus.

I Appugez sur cette touehe, puis une autre. Super Simon
répète Ia même séquenee.

o Le jeu s'arrête si vous appugez sur une mauvaise
touche ou si vous battez Super gimon I

trour ê joueurs ou plus :
Appugez spr les touches ehacun votrê tour. Vous êtes
éliminÉ si vous appugez sur Ene mauvaise touehe. Le ieu
s'arrête si vous battez Super Simon, ou s.il ne reste plus
gu'un seul joueur : Ie gagnant !

3. Illttltî-joueurs
But du jeu : répéter une séquenee de tumièrês ët de rons
en jouant par équipe. Chague joueur choi*ît trl*:touehe
de eouleur et il devra .ppuger Bur sE touche ,laraque
liuper Simon le demandera.
Pour ê ioueurs ou plu* uniquement :

I Super Simon allume uns toüs#u de couleur. S'il a,agit
de lt couleur güc vous Bv.Gz ehoisie en début de pcrtia,
appugêz sur cette tauche t (voir seetion .'CHOIX,::E)U

JEII", parcgrepfe c, point a).
f La même touehe s'a![ume, puis une autre. Répérez eette

séquenee, Bn appugant uniquement sur votre touehe de
coulegr"
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4. lumiêres
But du Jâu I rÉpétor une séquence en appugant sur les
forrchÈg, mtis sËns lumières !

Pour I iôuëüf :
a super Simon sllume S des 6 touch*s. puis trous

entandee ün Êon qui est aaeocié à l* §àme topehe FsnB

a

t

f
Super Simon | '

Pour P joueurs ou plus:
Appugez sur les tounhes chacun votre tour. Vous êtes
Éliminé si vous eppuHÊz sur une mauvaise touehe. [ê ieu

, s'arrâle si vous battez guper Simon, ou s,il ne reste plus
qu'un seul loueur : le gâgnant I

5. La séquenee perdue
But du jeu : retrouver, en une minute, une séqu?nce eréée
en secret par Super Simon.
rour un joueur uniguement :

:,, I Super Simon allume la première touehe. Appugez sür
eette mâme touche e[ eesegez de trouver guelle eaf Ie
touehe suivantr. puis Eppugez deseus.

t Bi Cest la bonne touche, vous entendrez un bip.
Continuez de jouer err essüHant de lrouver ta touche

,' suivante.
I $i ee n'est pas la bonne touehe, vous çntendrer un son.

Yous devez reprendra dapuis le début. Appugez sur Ia
pramière louche et essagez uno eutre touche. À chaque
fois que vous vous trompez. vous devez reprendre la
séquence du début, puis essagÊr de trouver une autre
touehe.

t Le jeu se termine si vous réussissez à trouver !a
séquenee eeerète ou si vous n'trver pae trouvÉ
séquenee au bout d'une minute ! ---,

6. Double Trouble I
. Eut du jeu : répéter une séquence de plus en plus longue,

en appugant sur deux touehes à ehaque fois !
Ce jeu egt le même que le ieu "La Séquence". La seule
différence est qu'au lieu de demander une touche à
chaque fois, Super Simon en demande 2 à ehaque Iois-
Pour jouer, suivez les mêmes règles que le jeu "La
Séquenee".

B|VENUHDE EIFFICULTE
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FIur Içs péguerees scnt longue$, plns les lumières de
":i1:1'- EuBer §imon elignoient rapidemant. Oe plus, larsque

,r,r, "
touches sur lesquelles vous devez rPputer Four réaliser
une séquenee dans les jeux I, e,4 End e,
lliveau I
lTiveou E
llîveau ?
Iliveou 4

lA touches
?O touches
3O touches
40 touches

te feu 5 propose des niveaux de diflieulté diftÉrents :

lliveau I
Iliveau 2
llîveau ?
lliveou 4

§i yous jouez à plusieurs, Super Simon comarenæ.__o
automatiquenrent par le niveau 4.

O 2003 Hasbro, Tous droits réservés

DistrihuÉ en France par Hasbro France S.A.S. - Service
Consommateurs Zl Lourde, 57150 CREUTZWALD -
Tél : 08.25.33.48 85 - emait : "cons0@hasbr0.fr"

Distribué en Belgique par S.A. Hasbro N.V., t Hofveld 6 D,

1 702 Groot-Bijgaarden.

Distribué en §uisse par Hasbro Schweiz AG, Atte

Bremgafienstrasse 2, CH-8965 Berikon, Tel. 056 648 70 gg.

Nous vous recommandons de prendre note de notre

adresse p0ur tout contact ultérieur.

Couleurs et détails peuvent varier par rappofi au

mcdèie Présenté 
: , ;,11:, 

.,,ii;:,:.,,,:

6 touehes
7 touehes
I touehes
9 touches

JEUX


