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REGLE DU
De2à6ioueurs-AGE:

lvtATÉruel
o 1 plateau de jeu dont les 31

aux 31 jours du mois.
o 6 pions de couleur différente .

o 1 6 cartes'TRANSACTIONS"..

JEU
à partir de I ans.

côses correspondent

16 cartes "PRÊf".
o B0 cartes "COURRIER".

o 6livrets d'Epargne.
o 1 liasse de billets de banque et un dé.

BUT DU JEU
ll s'ôgit de gérer son budget quotidien mieux que les
autres tout ôu long de la partie. A la fin, on fait les
comptes : celui qui possède alors le plus d'argent
gagne la partle !

PREPAITATION DU JEU
Un des joueurs est désigné pour tenir la Banq ue, ll

distribue à chacun des joueurs 6500 francs, un pion et
un livret d'épargne. I I sépare les cartes
"TRANSACTIONS" des cartes 'pRÊT" et mélange les B0
cartes "COURRIER". ll pose, faces cachées,les paquets
de cartes "TRANSACIIONS" et "COURRIER" sur la table
etil conse.ve près du lui le paquet de cartes 'pRÊr".



DEROULEMENT DU JEU
Avant de démarrer la

partie , les joue urs

décident du nombre de
mois, c'est-à-d ire d u

nomôre de tours complets
du plateau de jeu que vô durer
la partie. On peut décider de jouer pendant un

mois,un trimestre voire më,me une année enti ère.
Chaque joueur pose son pion sur la case Départ. Le jeu
se déroule dans le sens des aiguilles d'une montre.
A son tour de jeu, chaque joueur lance le dé et avance
du nombre de cases correspondant au chiffre indiqué
pôr le dé. A son tour de )eu, chaque )oueur se retrouve
donc sur une case dont il doit suivre les instructions.

LES CASES
Chaque jour du mois est marqué
par un événement. Seule la côse
"Dimanche" permel de se

détendre et d'atte ndre
tranquillem ent son prochain tour
de jeu.

Jours du courrier : ce sont les jours où le facteur
pôsse . Quand vous arrivez sur cette case, pioch ez sur

la pile des cartes "CCURRIER" le nomôre de cartes
indiqué sur l'enveloppe du facteur. Si, pôr exemple, il

y a un 3, prenez 3 cartes (les trois du dessus).

Transactions : piochez la carte supérieure de la pile
"TRANSACTIONS". Celte carte vous propose de faue
une affa ue. Si l'achat proposé vous intéresse, versez à

la Banque le prix indiqué sous le dessin, à gauche
(PRIX D'ACHAT). Sinon remettez la carte sous le
pôquet. Sl vous manquez d'ôrgent pour cet achat,
retirez-en de votre livret d'EPARGNE, demandez un
'PRÊT" ou encor,e com 6inez ces de ux opérations.



Par ailleurs, sachez que pour tout retrait d'ôrgent de
votre livret d'épargnet vous devrezverser à la Banque
une som me forfaitaue de 1 000 francs.

Faites vos ventes : c'est le moment de vendre à la

Banque l'une de vos cartes "TRANSACTIONS" ôu prix
indiqué sous le dessin, ôu centre (VALEUR RÉELLE).

La Banque vous verse le montant indiqué et vous
remettez la carte sous le pôquet de cartes
..TRANSACTIONS".

Billets gagnants à Ia loterie : si vous tomôez sur le
mardi 30 (our de validation des billets) et si vous
détenez un ou plusieurs billets de Loterie, vous avez
gagné ! La Banque vous règle sôns discussion le

montant gagné et vous remetlez vos billets sous le
pôquet de cartes "COURRIER". Attentioî, les billets ne
sont valables qu'un mos. Lorsque vous arrivez ôu 31

du mois, s'il vous reste des billets de Loterie,
remettez-les sous le paquet de cartes "COURRIER".

Partie de dé : si vous vou s arrëtez
sur le10 du mois, une pôrtie de dé
est orga nisée. Tous le joue urs,

chacun à leur touç lancent le dé.
Ce lui qui obtient le meilleur score
gôgne 2000 francs payés pôr la

Banque.
Caisse électorale: dès qu'un joueur s'arrèle sur cette
côse (le B) tout le mondeverse 1000 francs à la caisse.
Cette contri bution. . . f orcée ne peut être évitée .

Changement d'heure : quand un joueur tombe sur

celte côse, tout le monde recule d'une côse et sult les

indications de la nouvelle côse où il se trouve alors.
Celui qui ô la chance inespérée d'ètre sur la côse
DÉPART à ce moment, retou rne ôu mercredi 31 et
encôisse de nouveôu 6500 francs de la Banque.
Mais si sô position l'oblige à reculer sur le
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"Chôngement d'heure", il sôute cette côse et tombre
alors sur une côse "TRANSACTIONS".

Jour de Paye : arrêtez-vous y, coûte que coCtte, mëme
si les points de dé sont supérieurs ôu nombre de cases
qui vous en sépare et agissez dans l'ordre suivant:
1 . Recevez 6500 francs de la Banq ue.
2. Encaissez les intérêts de vos Epargnes... si vous

avez de l'argent dans votre livret I

3. Payez les intérèts de l'argent emprunté.,. si vous
aYez fait un e mprunt à la banq ue I

4. Réglez toutes les factures ôccumulées en piochant
les cartes "COURRIER" au fil du mois.

5. Remboursez ou non tout ou partie de vos prêts.
6. Retirez de l'argent de votre livret d'EPARGNE ou, au

contra ire, ajoute z-en, . . (ces opérations sont
facu ltatives).

7. Remettez au banquier les cartes 'Billets de Loterie"
qui n'ont pôs été validés le 30 du mois ainsi que les

cartes postales ou publicitaires. Elles ne serviront
plus.

B. Faites note r pôr le banq uier le mois que vous allez
com mencq et placez votre pion au DéparI., à

moins que la parti e ne soit terminée pour vous.

LA CAISSE ÉLECTORAIE ET LA CAISSE DE SECOURS
Elles sont alimentées pôr la case B du plateau (CAISSE

ÉtfCfORALE) et par l'utrlisation des cartes "En côs de
besoin"... (voir dans pôrôgrôphe cartes "COURRIER").

Les sommes versées constituent un pot situé au centre
du plateau de 1eu. Ce pot va ôu premier joueur qui,
ôvec le dé, fait un 6.

LES CARTES Com me les côses, la plupôrt des cartes
conditionnent le )eu de chaque joueur. Ces cartes
appôrtiennent à deux catégories :



Cartes "TR/ANSACTIONS". Ce

sont les cartes qui vous permettent
de faire des affaires. Ne manquez
pas de les acq uéru, quand vous
tom5ez sur une côse
correspondante, si, bien entendu,
vous avez de l'argent.

Au cours du mois, quônd vous tomôez sur "Faites vos
ventes" , vous pou rrez vendre ôvec ôénéfice l'une de
vos cartes "TRANSACIIONS". Par exemele , un "cheval

de cou rse" que vous ayez payé 14000 francs, lô

Banque vous en donnera 28000 francs.

Quant à la commission (1400 francs) élle sera versée à

l'un des joueurs selon la règle suivante : chacun lance
le dé. Celui qui obti ent le plus haut point l'ernporte .

C'est également la Banque qui pôye la commission.

Cartes "COURRIER". Ces cartes

donnent des directives, des
renseigne ments, des nouve lles
pôr cou rrier. On les obtient les
jours du facteur. Elles sont de
plusieurs catégories :

Laissez de côté, après les avoir
lues, les cartes postales et les annonces
publicitaires: elles n'ont d'ôutre but que de vous
divertir, et ne mentionnent d'ôilleurs ôucune somme
d'ôrge nt.

Les autres, eî reyanche, réclament votre attention :

notamment les facturest les frais d'entretien, les

honoraires de médecin , les primes d'assura nce,
Suivez-en les directives. A la fin du mois, il faudra les

régler à la Banque.

Notez le caractère pôrticulier des cartes suivantes:



Assurances mÉolCA et CAROTO : el les sont
optionnelles. Sr ellesvous intéressent, conse Nez-les et
payez la prime indiquée ; sinon remettez-les ôu

talon, face cachée. Bien sûr elles sont chères mais

il faut consi dérer que les unes annulent les honorarres

des médecins et le s autre s , les factu res de
réparation de voitures.

En cas de besoih... quand vous avez des dettes,
lancez le de et misez une som me inférieure à 2000

francs; si vous obtenez un 5 ou un 6,la Banque vous
paye 10 fois votre mise. Mais si vous oôtenez un

point inférieur, vous devez yerser votre mise
à la Caisse de Secours. Cette carte peut être utilisée
à n'importe quel tour de jeu, mais vous ne pouvez
vous en seNir qu'une seule fois.

Toutes les cartes précédentes ("TRANSACTIONS" et
"COURRIER") doivent ètre remises au banquier dès
qu'e lles ont été utili sées. Lorsque les ta lons sont
épuisés, il les mélange et les met de nouveôu en

pôquets, face cachée.
Il a bien soin de séparer les "TRANSACTIONS" des
"COURRIER" et de tenir séparément les cartes de
"PRÊT", com me au début du jeu.

Celui qui , le 31 mois, ne peut plus faue face à ses

dettes mettre aux enchères ses cartes
"TRANSACIIONS" et "ASSU RANCES".

Si personne n'en veut, il s'ôdresse à la Banque qui les

lui paye à leur juste valeur. Enfin, si môlgré tout,
il dem eure insolvable , il doit se retirer du jeu,

confondu par son imprévoyance.

ÉpmGNEs ET PRÊTs
Le banq uier est responsaôlr- des
opérations. ll ne saurait tolérer
qu'un )oueurt possédant de s

épargnes suffisantes pour payer



ses dettes, Se permette d'emprunter. lépargnônt met
l'argent dans son livret. Si, pôr exemple, à la fin du
mois il a épargné 25000 francs, il touche ra 2500 francs

d'intérêts.

Atte ntion, l'épargnant ne pe ut touche r ses intérëts
à la fin du mois, que s'il a versé les sommes dans

son livret avant le 23 du mois (avant la case 23).

Après le 23 du mois, il est en effet interdit de
metrre de l'argent dans son livret.

En revanche, si ôu cours du mois, il fait un retrait
que lconque , il doit verser immédiatement 1000 francs

à la Banque , quel que soit le montant de son retrait.

Parfois, il pe ut ëtre intéresssant de f aue un retrait,
même si vous devez payer 1000 francs à la Banque :

en effet, grôce à ce retrait, vous pou rrez pôr exemple
ach eler l'une des cartes "TRANSACTIONS" et la

revendre plus tard, avec un ôénéfice I

Les emprunts se font également à la Banque. Le

montant d'un prêt est uniformément de 10 000 francs.

Le banquier donne l'argent à l'emprunteur ayec une

carte de "PRÊT" qui sert de contrôl e permanent.

A la fin du mois, l'emprunteur paye les intérëts qui
sont dûs à la Banque. Les somme emprunlées peuvent
ëtre consewées pôr l'emprunteur sans les rembourser
à la Banque pendant le mois durônt lequd l'emprunt a

été contra cté et durant les 2 mois suivants.

Mais le joue ur e nd etté
rembourser son emprunt le

sans recourir évidemment à

Banque à ce moment-là I

doit obligatoireme nt
31 du deuxième mois,

un autre emprunt à la

Alors attention, là aussi, soyez prévoyant !...



LE VAINQUEUR
La partie est terminée lorsque tous les joueurs ont
bouclé le mois, le trimestre, le se mestre ou l'an née de
la Bonne Paye.

Chacun fait alors son bilan sous le contrôle du
banquier en totalisant son argent liquide, ses épargnes
et les intérèts qui lui sont encore dûs. ll soustrait
de ce total les factures non payées, les prêts non
remboursés etles intérëts qu'il doit encore à la Banque
(organisme prëteur).
Le joueur à qui il reste le plus d'argent est proclamé
vainqueur. ll arrive que tout le monde ait des dettes.
C'est navrant, mais c'est ainsi I Celui qui en a le

moins doit avoir alors le triomphe modeste !
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