


fJne course passionnante de [,eo Colovini po.ur 2 à 5 ioueurs à partir <lc 8 ans.

Contenu

I 0 dragons

Histoire

Préparatifs
En fbnction du nombre de joucurs, on utilisc lc cirti'dtr
platcau dc ieu pour 2-3 joueurs ou ccltti pour 4-5 jottcttts.

Le platcatr dc jeu cst placé du côté corrcspondettt, ntt rnilictr

dc la table.

Au début dc h partic, ott plecc k's l0 tlregorrs sttt- l:r casc

déparr, cn bas à geuchc tltt 1rl,rtc,ttt. 1,ts tlillürcrttcs coulcttrs clcs

dragons servcnt seulcnrctrt à clistingtrcr lcs tltegotrs cr corrcs-

pondcnt aux coulcurs dcs c,tt'tcs. [,cs ittttt'trrs n'ont pas besoin

de choisir une coulcur. Olrrrqtre jottetrr clroisit cn rcvlnchc
un symbolc cle dregon et prcrrtl tl:ttts l:t tésctve les dcux pirlns

cle cavalicr corresponclants. Il posc trtt piort clcv.rnt lui ct pllce
l':rutrc sur la casc 0 du cotnptcttr tlc lxrints. Oc piort indiquerrr

lcs points de victoirc rücoltüs rtt cor.rrs tle lrr prrrtic. Chaque iotr-
eur prcnd unc crrtc cl'rLnc coulcur rlill(rcnL. ct le place devent

Iui sur la tablc, f,rcc visiblc (lc cbiffr-c n'a pes d'importancc). [.es carrcs placécs devant lcs

joucurs indiqucnt que I dragon cst actuellerrent chcvauchcl par quel joueur. On mélange le.s

cartcs. Chatlue joueur reçoit 6 certcs, fàce cachée, <iu'il plend en main. On constitrrc une

pilc avcc lcs cartes restantes, facc c:rchéc: cc scrir la pioche.

L pl.rte.ru dc icrr irnprinrcé

dcs dcttr cirtér

Déroulement de la partie
Lc jouctLr le plus jer-rne cornnrellcc.
On jor.rc clans le sen"- des aieuillcs
cl'une r.r-urntre. Le jouerrr dont c'cst lc

torrr tloit r'xicr.ltcr lcs aetiorts suivarrtes,

l'r,rrrc après l'autre :

3a. Evaluation

[0 pions dc c,rvalicr
(2 pour chrqLte syrrbolc)

I I 0 crrtcs

,,t,/t ltltt'r i ,i rl,:l'l,tl f,!/i t/tlt.tttlitt;rr l, ,liit,<,,it l,l,ir l'l ti/\i i'ti,

2. Changer de dragon





Ein abenteuerlicher'Wettlauf von Leo Colovini liir 2-5 Spiclcr. ;rb [l t;rlrrr.rr.
Spielmaterial

1 0 l)rachen I 0 l)raclrerrreircrstcinc
(jc 2 prr .Synrbol)

Spielgeschichte
Jede.sJahr Êndct irn Reich der l)rirchcn clcr qro(e \ÿcttstr..it tl.,r l)r.r, lr,,rrr.,ir, r sr,rrr 1,,1, r

Drachenrciter misst sich dabci rnir seinesgleichcn bcirn grol(t'rr ll( nn( n .rrl ,1, rr ( ,rl,lr I ,1,

hrichstcn Bcrgcs, clen Mount I)t'aco. Fürdiescs \(/uttrcr)nt.n \v(r(l(n l0 rviltl.' I)r.rr lrr rr.rrrr
FLrRe cles Bcrges zusrrtnnren gctriebctt. Anschlielicnd treibcrr rlit"r lrtstt rr l)r.r, lr, rrr, rr, r ,1,

Lar-rdes dic L)rachen ztLn-r Gipfil. Vcl bei diesenr llcnrrerr rrrrl tk'rr N4orrnt l)r.r,. rlr, nr, r,.r, rl
PrLnkte sammc[t, ist unbesrlittcn c]cr bcste I)rlchcrrreiter irrr 1,,.rrrzt,rr I .rrr,l,

Spielziel
Dic Spieler reitetr aulwcchsclndcn L)rechen z.unr Giplcl clcs Morrrrr l)r,rto lrin.rrrl l),ru rr

spielen sic Karten der entsprcchcntlcn Drachen aus. Abcr ob.'s rlt'r ri, lrti1i,. l)r.rr lrr r.,r,

sieht man crst, wenlr es zu cincr \(crtnng l<on-tllt, clcllr tlit. Vcrtrrrr1,,,.rr srrrlir'rr lrrr ,lr, ,rrr,,
Spielsieg nôtigen Pr.rnktc. Dcr Spiclcr, cler bci Spiclentlc tlie rntistcrr I'rrnl.r,, 1,,,,,,rrrrrrrr lr lr,rr
gewrnDt.

Spielvorbereitung
Je nrch Mitspiele rzahl wircl clic Spiclplanseitc fiir'2, ) Spie lcr ,rtle r

Êtir 4-5 Spielerverwcnclcr r.rnd tler Spiclplau nrit tlcr crrlsprt,t lrt,rrtl
nrarl<icrrcn Seite in clie Tiscl-rmittc eelegr.

Ztr Bcginn des Spiclcs lvcrclerr:rllc l0 l)r,rt lrt rr rrrr,,rr lirrl,,,.rrrl
clas Starttèld gcstcllt - tlic I:.rrlrtrr tlt,r I )r,r, lr,,rr ,li,,n,.n rrrrr zrrr

Unterscheidung dcr I)rechcrr ur)(l ('nl\l)r('( lrr,rr rlr,rr l;.ul't.rr ,lr,r

Spiclkarren. I'ls sincl keine Spicle rl.rrlrt'rr. Sr.rrr ,1, rr,,rr rrr, lrr ,,r, lr

jcder ein f)r'achcnsynrb«rl :tus urrtl rrirrrrnl rir lr ,lic zrrlj lr,rr i1i, rr

bcidcn L)rechcnt-eitcrstcine :rtrs tlcnr Vorr,rt, l'irrtrr Srrirr l, 1ir , r

vor sich:rb, dcn :tnclcre n lcgt e r ,rrrl il.rr lrclrl 0 rllr \i, riIrrrrl,r
lciste. Mit ihnr wct'dcn scirrc .SicgpLrrrlitr' ,rrrr',r'zlirit l,,l, r \1,r,'1, r

uirrmt sich eine utrterschicdlich farbige Dr-achcnl<ertt'Lrntl lcrlt sit'olli.n lor ri, lr .rl' (/,rlrl, r,

wert unwichtig). Die vor dcn Spielen-r rtrslicge ntlcrr l(er te rr ze irit'rr .ur, \v( l( lrr'r Spir l, r ,rl,rrr, ll

welchcn Drachcn leitet. l)ic Spiclkarten wgrclen gcrnischt. Jedcr .Spieler e rhâlt vcrdcckt (r

Karten, die er auf die Hand nimmt. Die restlichen Kartcn wcrden als verdcckrcr Zugsrapel
bercitgclcgt.

Spielablauf
De r jüngste Spieler bcginnt. Anschlic8cnd
gelrt cs inr Ulrrzcigersinrr wcitcr. In scincnr I
2rg *r.*, <Icr Spiclcr, .ler an clur l{cihe isr, ?
fblgendc Pun l< rc n achci nr n c{cr durch fiih rcn :

l5RAco

J l0 Spielli.rrtin
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ÿ,
f,

2. Drachenwechsel

I ,Lr;,1,,1,,, lrl ( r ',1,r, ll,l ,,,



.i\usr:alrnrc: llr jrrr ilL\"\(11( n \()!l [);.,,-]r.;r.,li, Iicincttr Spirlcrgclrôrclr urrd:ur lrilrt('r\(('l
llositiqrrrtlul'{lcnrWegstehcr'r, l.,rrrir.illr .1,-rStri, l.,crrlschciclcn.obcr lib.ol,rtltlit.Lir
l)r.rrlr.n tcitelr will otlcr uiclrt ,\lii.lrr. t'r tltn l)'rri,rr rt:,-liL rtii.tt. so bl.ihr tlic rrliru.ll
.ttr.li.tieirtl. I(rtrt. r',ir rlclr S1ri.l.r li(Li(I lln(, tli. ii.ri.tU\tl!\iri(li. l.llL. Lonriilt'.rttlrr s-iil.
oilrnr l...rtt' l)tr rrtst)rr'ilr(;rrl( [);.ic]rc rl'i:.1 ti.,t :t,lnz ttt,r;rlrl g..r,x1. l

ili'i'1,itl: l)ti :,ltrlrri', ititrl /r, it'ril:, [)t,r,l,r'lr,lt,,rl,'tt:,:tft,1ttlrr.,r,; i',,,tii,tit / rtl.'rt' lttrt.,li
,lr'l trl,tt',ti-,tt /)iitrl,r,r itttt I l',lrl,i !'rttitttt/) l),r,'ri,i,) /l.i ltt:li/t l)i,trlt,'it jil, l'/ iiit ! tltt\
:itlttitl;rlr,irl,'l'i,rirr,rl,',triiltittitutttt ,li, l,rilrLrrtll lt,,,rfi,tl,tr',,i:Lk,t;tr',ittt'iriir'/tl,rrtr,
,trlt't ,i lr,'ltiilt:ri,ti hirtrrr'lt',t,t, trtrrl l,ylr rli, ,,f,11'.,;:, lt,ii/r ,,1, l'i ,;trt,lt,irlr'i 'itlr, rlit lrl,ttr,
i)i',t,1,,'ti lr',t;i,'-'.t: /r,l,,tli,ii rr;irl l,"t rfi, ,,f,rr,,,-t t ;tititi ',i;t,'bl,tit, lt,titr'.

3a. Wertung

Inrrrr:r\\\rn(inl)r,rcir,.,rLi tirrtrlaucsodcrgriirrcsl:cldti,z,,rjn\\lr(l(,l,,rrrrnl rrzl
ri:rrr \\,'crrLirr,.l. l)icr\rtr].r\\'.'rtrrirrllr.iniltvt;rrtlct I.rrb.rlrtlcltltt.tlr,,rrrl,li,,l,tl)t,r,lr,rt
q(/(lg( l1 u tll(L(.

Blatres Irc,lt! = KlcincWertung: \\/irtl ,irr I)r,r(lr( ,rui .itt lrl.rttL , l,l,l r,.r,,

li.rr,tilrte:.in"itleit:t\\'Ârttrr:g I).Llrrirr,triltrrallcl)r:tthcrl ,,,(\\(rt(t (li'

auf eirtcnn field si,'Irrr. tl.s.. n Zrtltl 3 otlcr nicdrigcr isr

[]i. I)r,rilr.ir irtitrucn il:rer i{.it.ttt ro i'i.1.'5i(q[)urli((, rt'i. rliL /,rlrl.rtrl
ri.rn I.l.l.;Iltl (l(rrr.iur l)r.rclL. stt'ltt.:trtliLrt I)it l)r.tclrt'rrr.itrr.(tittt trrt
(i( n uri ,lir.,'Zrrhl :rLlt-rltr Si,ql)tlrli,tl(i\tu t'otr'.'.it ts !(/oq!'rl. r\llt .\pi.l.r,
tiurun [)r.ti htn :rrr['r'inlni lielcl nrit cine r hôheren Zahl :t.']r.'rr, buliotrrtt,l

'keinc Ilunktc I)r.rclruir rli.'rurf ,le nr .-\r.rr-rfilri st.hcn [rLinqi'n 0 SicrlPtrnl.t.

bti:fitl:[.ttl:,t:slttLlttitti';,f,rt,,t;-,' tttit\t!)tll-.iL'ltitlai;titrlr';t
,r'/lt,,t)a.,t; l)r,trlrit i'o;t t\iit,t riit.f r'itt ltlttrt: l,'!rl, ttrirlltrl, t; :,tr

Ljitti l.:!tjitttt \\i'ttittr,!, ktti,tiiit l),t ttirt ltltitt't l)iittltr trtrl ri;tittt
-jrr l-rlrl l,l,t,:it'ltl tt :ritrii [)tittl'tit;iitr'»tr'itt :tti: ) l'r!rlLt

toitriitt:, i\ittrt; )ttiit it,ltzl irtit.' l,i,l,', 11'.'lii, ,qi.;a,.1.1r;. r/,t ilt;
.rl,tL',trl.r'i l)titrlt, iti:tt,i:t'l.tLtt,tttf'rl,;ti -'ri-l tlrl:rtl,t t',,1,,,1,,

tt ,.ill, i- l)ntt lti' ,tr ltt ,rir.f r'itit ;ir (5r r- | i lr!. .\i,' glti 1,, i rlii;ii \\1 i trr;t,yq

li,; ,irr. l/t1 i)i,)t/)L'/ti(i!t';.,tr'iit t,jti it),1,t /,' ir',.<t.

(]riir:es Felel - (iroiie Wlrturrg: Viril, iir [ )i ti'lr,' .rti] u in lir [irrr.
l'.lri tie zolr,uir. qilrt ts citrr g;oli. \\",-rrLrr;11. l).il,ri lve rdclr alle Dlachen

Belveftret l)ris irc'rlt:irtrt .i.isi illi SPicll so ri.lt'l)Llr,.lir,,'erlt.ilr!n !\i,,
ilrs Ilclri :tlr/(igi. .tLrl r.li ir'r ilri l)r.rilre;rr lti l)ir I)rri hllrrt.irL rrrtirtr
'11!i.irn uirr rii,-sr l.rl:i ritri rlLr iiirLiirrlniiil.i.ti'r,lrrr'.ir{. ir,rro:\rit.

P'L'i.t1tir'1. ,\irt;it l.tirtt,r! rlL't; lrlrriir ii l)i,ttl,,',t lt,r .| !ilrlr',
t,rttL,iltrt l),i I trl',t" lt,i,ri/,,i;,r'1.'l,t,t, lt',titi t,,,i 'i,1, li,.li;t l,,tt,
/,uiri;ttt i\l,tiiL' K,/itt tr,tt,; tl'tL rr,,l.it'r, L',ti t, !)rtrltt,rlt, ,1,t" rlrt
l,l,ttt, l),,r,l,,,tirfr!,i:,1,titt, li'lrl,<,:r,,,1,,,111',,1;.11,lt,i,rit,rr,.!tri-
)iti /.,;t/l\ii! \litrnir'1 i'tl,iti, !i,'!:,.ttttirii fiit iltii'ir 11',;1,;1 l)iiirltt;t
6 l)tri,l,t, ,,trrl / ti..ti, frit 'L,ittt,it ltl,tt,it t !\oti,t, lt,tiii,i,,l,,,lt
f)i, il,;r;t,rltt,-,,u :, it i);,ttft, tt l,lrr!ii ) l)t;tlr,

i.'rIs \4.r1. \\'unrl r'ir {ierici-J)irclie,rrrl rirrrr rit'r vitr
( 

"irlc)1i-ld,'r 
tI,/orl,- i r r';ir ti. rqi trr e. . i rr. 3;ro{ic Wr.'rtrlng

\iiiirtic rlrr [)r.rcirt irlr.r ii.r: lrrzti 1 .1.i irin.rnr zi,,ir, rr

rlril)\ürL 7cr l.t]i.n ,lit.L irlrtiz;iirlii:(it i1( i,!cr),Lillrl\l)rLI]l\lü.

l -'ii 1ç11s,, diirltn .,ir{,i, il (,iP{.'ilcld! |l i-liiil/ n0r ril il j-. r,,, l1i

\\trrjr'!r",'\!ltrtlrrill.ir.l:r,rttli.'Si.i'l.r,rrr,hriitN,iiirllirilli.,ii
irrli.irirl','itlt Ii.,rr t( ll \{)it [)r.ir ]r.r. ,iir "rrrl .in. rrr (,i1.ii i-
liiri rl,'!r.rr,,r[rzrnr.r 1r n, lrr r', rr rir ](..rr rcn n.rr lrtir'lrrrr

' I)cr Spicle r- hat keinc §ÿ'ertung uLrsqc[iist. Anr l.rrtlc scincs Zuscs zicht c]er Spiel.,r so vicle
K:tt rcrt vot:t /-Lrgstlpcl n:rch. bis cr rvicdcr 6 Karten auf der Hand har.

' I)cr Spicle r her einc W'ertrurg rrtrsqcli)st. I)e r Spie Icr clerl keine Karten nach z.iehen. (Iis

liltttr vorl«rrrruren. tlrrss cirr.Spiclcr in nrchrcrcn errlijrrlndcr firlgcndcn l{uurler \(/u'turr.
gcn rttr.liist. Itin Spiclcr, tlcl z.[J. 4 llrrndcrr rracl:cinancle r cinc tWcrtrrrrg,rusgcli)sr h:rt. har

ensclrliel(crrtl rrrrr rroch 2l(lrtcrr rurf clcr llant[.)

[.in Spic[r'r tlrtrt'erst rvicc]cr [iartcn nilchzicl)cn, \^renn er eirrcn qrurz nonnalcn Zugohne
Wertung rrLrsscliilrlt h,rt.

Sortrlclf,r]l: Sotiln cin Spiclct seine lctztc li.rltc ir.rsecspiclt bet. cl;rr f cr, unirbhiingig rlrrvon, ob
cr clerrrit t'inc We ttung au.sliist oclcr rtictrt, scirrc IIaud solirrr rviccler rrrl(r Krrrtt,rr ;rr-rfiLillcn.

Spielende
Das Spicl cnclct, soLralcl der dritte Drache ruÊcin Gipfcltèld gezogen und dic gro8e Vertung
clLrrchgcfiihrr wLrrdc. [)ic laufcndc Runde wild nicht zu Endc gespielt. Gcwonncn hat dcr
Spiclcr, dcr clie rreistcn Punktc hat. Bei (llcichstand gibt cs nrehrerc Siegcr.
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