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Extension
*déchoînée.
du jeu Pique Ptume
(R,fif i dons lo bosse-cour!)

Ce .ieu ne peut êtne utilisé qu'en combinoason ovec le
jLu de Üose PIQUE PLUME / ZT1KE ZAIKE.

Mointenonl, vous ollez powoir
vous confronler jusgu'à 5 ou 6 Joueurs, dès 4 ons.

Une nouvelle discipline dons les fomeux jeux olympiçes de.s poule.sf

Le comité olyrnpigr.rc, sous l'égide du grond juge Dovid Dindon. vient de

dérider gur i.s-.omrds pouront désormois, eux oussi, se Porer oveclæ ,/7,

plumes des poules.
ce1le nouvelle o lellemenl ellrcyé les pouwes poules qu'elles se sont
mises à foire caco portout. Tenlez votre chonce el gordez les yeux
gronds owents pour ne pos vout rclrouvcr dons ces crottes de poulel

Qui vo remporter ro vrcloire sur les outres volotiles?

Le motériel
2 conords.2 plumes.6 crortes de pa.rle de 6 codeursdifférentes,unerë4le du jeu.

Principe du jeu
Tous ceux gui connoissent le jeu PIQUE PLU^ E / ZT.CKEZACKE comp"endront f ocilement l'idee- de.

cetlz extension:
Les conords et les poules essoient de se doubler mutuallement et. en recampensa- de chirer les
plumes situées sur lo queue- de.s oise.oux dorrblés.
Les noweautés de cette extension du jeu sont les deux conords et les six crottes de poule, de six couleurs
différentes, gu'it faut éviter pour ne pos pendre ses plumes ÀÂois porfois, ceux gui soni doubl& plocent le.urc

croties sur le chcm,n ,.



Préparatifs
Les joueurs posent les cortes en forme d'æ,uf

sur lo toble - comme dons lo règle de bose du jeu
PrQUE PLUME / ZtCKt ZACKE .

- Choque joueur choisit ensuite une poule ou r,m

cnnard ovp-c unp- plume. piqué.p. dnns son croupion
Pu;s chocun pose son oisequ sur les æufs, de
façon à ce gu'un même nombre d'æufs les
séoorent
(t/ne exception à cinq jateurs: le olus Jeune ploce
son oise.ou sur un æuf qui est sépré de son
prédécesseur par un æuf de rnorns gue les outres.)
- Choque joueur ploce ersui te ss crollz sur l'czuf
gul se lrouve derrière son oiseou.

illustrotion l: exemple de
s:ttntion de déport à (t jotrctn <

Airsi, pour gu'un joueur puisse déploc<+ son oiseou
<rrn Je-q rr-ufs successifs présents sur son chemrn.
il lui fouT retourner pormi les t? cortes
octogondes de lq bosse-cour celle correspondont
ou dessin du prernrer æuf llbre devonl son orseou.

t-o gnonde nouveauté de cette
extension, ce sont les crottcsl

1. Souter une crotte ou,..
mqrcher dedons

- Quond une ou des crottes se trowent sur lo ou
les coses juste devont :elle de. son oiseal. le.

joueur doit «doubter* cetfe ou ces cnottes (tant
comme ii lui fout doublen les poules ou comrds
odverses). Pour celq il lui fqut choisir une corte de
lo bosse-cour corruspondonl uu premier qluf lib'e
sitÉ oprès celui ou ceux occut'(s) por les crottes
ou les oiseoux odverses ptocé(s) devonl lui
-Si le joueur n'orrive pos à scuter une crrotte, il
morrche dedons: il doit olors poser son oiseou slr
l'æuf or) se trouve lo crotte. et donner ou
proprié.ioire de, lo crotte. une de ses plumes - s'il
en o déjà.
Ensuite, le propriétoire de la crotle en guestion
l'écqrTe (voir ci-oprès portic 2),

illustrution 2: La poule blerc a nÉussit à sauler lo
crorle JNne, Niî lo ci'e 5uivanle, mois w la crotTe
verte. Elie monche donc dedons. se pose sur lo cûse
et doit donner we de ses plumes au joueur «vert».

Déroulement de lo portie
Toutcs lcs règlcs dc bosc

de déplocements el de dépossements du
jeu initiol PIQUE PLU,I^E / ZLCKE ZACRE

nesfent volobles.
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2, Ecorter, déplacer ou
placer une crotte
- Quond un oiseou morche dons une crotte (même

s'il s'ogit de so propre crotte). le propriétotre de
:o crotte doit écarter celle-ci du jeu et h plocer
devqnt lui hors du jeu.
- Quond un jou,eur double un oiseou odverse dont
ie propriétoire à so crotte hors du jeu, ce deeniet
a le droit de replacer oussitôt sa crotte sur un

ceuf libne de son choix.
- Quond lo crotte du jouzur dont l'oiseou est
doublé se trouve déjà sur le 1eu, elle reste en

:î"",,iJJ:J:it"'JD
so route- 1

3. Souter plusieurs oiseoux
ou crottes
- Il onnive qu'un joueur

oiseoux ou crottes, ou

sauter plusieuns

une combinoison
dbiseoux et de crottes, pour pouvoir plocer son

oiseou sur l'æuf libre suivonl(tllustrutaon 5 ou 6).

Drru ce cos, tous les joueurs doubles oyont leurs
crottes hors du jeu ou mornenl de ce coup

rephcent immédiotement leurs crottes sur une

corte d'czuf libre. Les jor.eurs fonl celo à t our ,Je

rôle en commengont por Ioiseau qui a été doublé
le premier. Ensuite, une fois que les oisequx
doublés on'r replacé leurs croltes sur les cqrtes,
le joueur qui o doublé peut continugt': il choisit
une nourrelle corte de lo bosse-cour etc .

- 5r le Joueun n'orrive pos à santer lo suite de
pkrierrsoiset»<et/an crutfes, il o deux possibilitris:

Possibilité 1:
Le joueur o unc crofie

devonl son oiseou.

illustrution 5.
Lc joueur canard rotge doit sauter tous les æufs
occupés pcui' atteindre l'æuf libre suivont
(flèche A)- 5'rl ne tire pas la bonne carte
octoganole@ i nepeutpos souter tous les æufs
occup&. et doit *mot'chet- dans lo crotte jaure
se poser sur cette case., et donner une de (cc
plwnes à lo pulc jounc. (Lc joucur jotitrc clctit da-s

pursse

meme

C{
@ôc)

illustrotion 3t Le canard rouge double lo poule
bleue et reçoiï toutes les plumes de g queue.
Lo poule bleue se déchoîne, et reploce fi crotte
(qui éloit hors du jeu) sur un æuf libre de son
choix. Puis Rouge poursuit so route.
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Possibilité 2:
Lc joucur o un oiscou

dcvonl lc slcn.

Fin de la partie

à guotna Jorcurs ou moins:

lo portie prerd fin ou moment où une poule ou un
corond nret tortes las plumes en jeu dans son
croq{on.

à cing ou six jowurs:

lo par.tic pnend fin ou moment où une poule ou
un conord gcry,na lo cinguiàme plume de so gueue.

ôô
position B

illustrotion 6.
tous les

corfe
ur l'æuf

S'il ne fîre pos lo bonne corte octogonole. il
ne peut souter tous les æufs occupés, et
reste sur son æuf (position B). cor il o un
oisqu devont lui gu'il n'a pos le droit de
doubler (règle de base).
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