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Jeu de mémoire
Arc-ên-ciel

Règle du i",

À portir de 3 cns et demi

40 poires de cortes iumelles, plus 12 cortes

por exemple)

iouer, iusq u'ô ce q u'll

Nombre de porticiponts: ae 2 à B

Contenu de lo boîte: 92 ccr-tes (soit

identiques du poisson Arc-en-ciei)

Remoroue
Les enfànrc sonl générolement bien plus doués pour ce ÿpe de ieu que les odultes
ne le pensent. 5i vous souhoi >z'toutefois simplifier ée 1eu, iil uoit suffiro d'en
retirer un certain nombre de porres de corles (voir égolement la troisième
varionte proposée ci-dessousf .

But du ieu
Choqué ioueur essoie de réunir le p-lus grond nombre possible de poires de
cortes. Le gognont estcelui qui, à lo tin du jeu, en ouro le plus.

Préporotion du ieu
Sélôctionnez le nombre de cort lo vorionte choisie. Le ieu troditionnel se

ioue ovec les 40 poires de cort es et une poire de cortes Arc-en-ciel (l 0
cortes Arc-en-ciel sont donc à r poquet). Mélongez bien les cortes ovec
lesquelles vous ollez iouer et dis s sur lo toble, soit en vroc, soit en lignes
et colonnes bier ordonnées (c lo mémorisotion de l'emplocement plus
oisée pour les plus petits). [imoge doii être coc e et il fout éviter que les cortes
ne se chevouchr nt.

Déroulement du ie,
L" groupe désigne le ioueur qui commence (lu plus ieune,
Contin uez ensu ite do ns le sens des o ig u llles d'u ne montre.
Le ioueur désigné retourne une corte, puis une seconde.
Sl les imoges sont identiques, il les conserve et continue ô
retourne deux cortes oux lmoges diffarentes.
C'est olors ou tour du ioueur suivont.



lmportoil:,si un ioueur retourne deux cortes oux motifs différents, il doit les loisser
oinsi quelques instonts ofin que tous les ioueurs puissent bien mémoriser ces
imoges et leur emplocement. Elles sont ensuite reri."s à l'envers sons qu'on les
cnonge oe ptoce.

Fin du ieu
dernière poire o été retournée.

s les poires qu'il o pu réunir. Le gognont est celui qui

oussi empiler simplemeni ses cories les unes sur les
i qui o lo pile Io plus houte.

Première vorionle
Prenez cette fois l'ensemble des cories du ieu (soit 92 en tout). Le ieu se déroule
ensuite de lo même foçon que précédemment.

Deuxième vorionte
Elle se ioue de même ovec92 cortes.
Si l'une des deux cortes retournées est une corte Arc en-ciel, le ioueur o le droit
de reiourner une troisième corte.
Si le ioueur obtient oinsi deux cortes identiques (que ce soit une poire normole
ou.une, poire de cortes Arc-en-ciel), il les piend et en retourne une outre, pour
tenter de former une nouvelle poire ovec lo corte restonte.

Troisième vorionte
Vous pouvez simplifier le ieu en iouont selon lo deuxième vorionie, mois en
retiront du poquet de cortes un certoin nombre de poires, tout en y loissont les
l2 cortes Arc-en-ciel.

Quotrième vorionle
Touiours en conservont dons le ieu les douze cortes Arc-en-ciel, on ioue comme
dons lo deuxième vorionte, mois sons pouvoir retirer oucune corte Arc-en-ciel dt
ieu, même si une pgire est découverte. Dons ce cos, les cortes Arc-en-ciel soni
touiours retournées foce vers lo toble ovont que le ioueur suivont ne prenne son
tour et restent donc sur lo toble en fin de portie.

Cinquième vorionte
Elle se [oue ovec 3ô cortes: les 12 cortes
Les 3ô cortes sont disposées foce cochée,
3 co rtes.

Arc-en-ciel et 12 poires de cortes.
et cette fois, choque ioueur retourne

Celui qui trouve une poire de cortes ossorties ne peut lo prendre que s'il o égole-
ment découvert une corte Arc-en-ciel.
Les cortes Arc-en-ciel ne peuvent cependont pos être retirées du ieu oour former
des poires. Elles doivent'être replocées, foce cochée, et restent'sur. lolobl" 

"nfin db portie.



Nord-Süd Verlqg

Mqrcus Pfister

Dqs Regen bogenfisch -Memo-Spiel

Spielregeln

Spieler: 2 bis B

lnholf 92 Memo-Korten
(= 40 Bildpoore + I 2 RegenbogenfischKorten)

Kinder sind im Memo-Spiel ofl besser, ols Erwochsene vermufen. So//dos Spie/
dennoch ,vereinfochto werden, kônnen beliebig viele Bîldpaore herous-
genommen werden (siehe ouch Vorîante 3).

Spielidee und Ziel
Die Spieler versuchen môglichst viele Bildpoarc zu finden. Gewonnen hot, wer
om Schluss die meisten Bildpoore hot. '

Korten bleiben nur 2 Stück im Spiel (die

t der Bildseite noch unten ouf dem Tisch

inem Rechteck erleichtert dos Wieder-
nder liegen.

Donoch wird im Uhrzeigersinn weiter-

': : § i,'ü1 l;: r, ;;'#.",,'i", fî'ffi :
Reihe. 

oufdeckt. Jetzt ist der Nôchste on der

en verschiedenen Bildkorten bleiben für einen Augenblick dort
, wo sie gelegen hoben. Alle Mitspieler müssen die Mog-'die 

Loge J", üild"r einzuprôgen. D.jnn werden beide Kortei

ttru

Alter: ob 31/zJohren



Spiel-Ende
lst dos letzte Bildpoor oufgedeckt, donn ist dos Sp'e
seine Bild poo re zahlen, ôder mo n ko n n d ie Ko r-te '^

Gewonnen hot der Spieler mit dem hochsten Turm

Voriqnte I »»6x2
Mo n spielt dos Spiel n Gru. r -: r =
92 Ko rten . Som it g ibt boEe- t 

-. : --' . -

zu finden slnd

nfisch - dein Freund«
Ko rten eine Regen boge - t 

-: --

en.
i Regenbogenfisch-Kc--=- : :: : :

den Korten beholten - - -:

weiterspielen: Die dritte Korte, dle noch oulgedeckt ist, b e :- - - ,

und zusô tzlich wlrd eine weitere Korte orfgËdeckt

Vqrionte 3 »Viele Regenbogenfische«
DosSpielwirdnocheinfocher,WennmOneSnochVoriC---
weniger Bildpoore einsetzt, ober olle 12 Regen bogenfisc'r-{,]--:

ogenfisch
-Ko rten ble iel
do und ne

Sie sind c :
Punkte be -

begleitet«
Bildpoore herous und misc-- -:

o lso 3 ô Ko rten o us.

n n es vcn eine

Wenn olso 3 ---
en diese kein --


