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LA eÈe le
A l'ouverture de la boîte, Ies jetons en carton colorés et chiffrés sur les tableaux grappes doivent être retirés définitivement
(délicatement avec l'ongle) pour être logés dans les quatre cuvettes prévues dans la boîte.
Ces jetons correspondent à de l'argent qui ne sera utilisé que dans l'option de jeu "partie payante".
Les 105 jetons en plastique seront quant à eux placés dans les 6 logements groupés dans la boite, à raison de :

9jetonsroses+6grisparlogement;etdansleTème:9jetonsgris+6roses(réservedurégisseur).

Une partie "normale" permettra de se familiariser avec les fondamentaux du Vign'en jeu, après quoi la partie "payante" sera
encore plus ludique

1) PRINtrIPE DU JEU
A la tête de son propre vignoble, chaque joueur eflectuera si possible toutes les opérations des douze mois de travaux à la vigne
qui figurent chronologiquement sur le plateau de jeu.
Une case rose indique une opération manuelle qui coûtera 1 jeton "Personnel" (en plastique rose) chaque fois que le joueur
voudra l'effectuer; une case grise indique une opération mécanique qui coûtera 1 jeton "Matériel" (en plastique gris) chaque
fois que le joueur voudra la réaliser.

Le joueur choisira en début de partie - ou se verra imposel par tirage au sort - de suivre l'un ou l'autre des deux parcours :

Traditionnel ou Conventionnel. Un tableau de bord en forme de grappe lui permettra de repérer les opérations qu'il aura faites
et celles qui lui resteront à faire.

Les opérations que le joueur fera et qui lui auront coûté (chaque fois 1 jeton) lui rapporteront ce qui est symbolisé à l'intérieur des cases
dans des petits ronds : essentiellement du RAISIN ou de la MATURITE; et c'est I'association des deux qui constituera du "raisin mûi'.

Le gagnant de la partie est le joueur qui aura gagné le plus de points pour avoir vendangé le plus de raisins mÛrs, tout en ayant
effectué au mieux les opérations incontournables d'une campagne viticole (repérées par un X sur les tableaux grappe); sinon il

subira des pénalités en fin de partie.
Le premier joueur qui dépassera la case Départ après avoir dépensé tous ses jetons donnera le "coup de sifflet final" de la partie
ll n'est pas question ici de falre toutes les opérations en un seul tour de plateau; la campagne correspond à autant de tours qu'il

faudra au joueur pour utiliser tous ses jetons.

PRÉtrISIENS
Les "tableaux grappes" sont imprimés recto/verso mais une seule face sert au cours d'une même partie.
Trois joueurs de chaque parcours pourront jouer conforlablement grâce aux logements prévus pour les jetons au recto; mais plus
de 3 joueurs pourront se confronter avec le même parcours en se servant alors des versos de I'autre parcours.

Quatre opérations seulement distinguent le parcours Traditionnel du parcours Conventionnel.
Les cases qui leur correspondent sont divisées en deux par des tirets mais il ne s'agit chaque fois que d'une seule case.
La 1è'"opération rencontrée sur la case dans le sens du jeu (sens des aiguilles d'une montre) correspond au parcours
Traditionnel (le gain en esttoujours i:1); la seconde, au parcours Conventionnel.

Les cases Vendanges ont les deux couleurs car les vendanges sont manuelles en Traditionnel et mécaniques en Conventionnel.
En cas de doute, chacun se reporte à son "tableau grappe"





Sur certaines cartes EVÈNEMENT, il est écrit '3i vous n'avez pas de cafte JOKER"... Le fait de posséder une cafte JOKER
suffit pour protéger des effets négatifs de l'événement : il n'est pas demandé de la donner.

Attention : Tirer une cafte avant de faire une opération ou après l'avoirfaite n?sf pas toujours équivalent; I'effet de la carte
pourra influencer I'opération . . en + ou en -; à chacun de choisir son risque !

EAsEs VENDANGES
Chaque fois qu'il tombe sur une des cases Vendanges, le joueur peut "vendanger" tout le "raisin mûr" qu'il a dans son jeu à ce
moment-là, en dépensant chaque fois un jeton de la couleur voulue.
C'est ainsi qu'il gagne ses points :

l "raisinmûr"=l pairedecartes(1 carteRAlSlN@+l carteMATURITE )"vendangée"=1point.
Autant de paires de cartes constituées, autant de points gagnés d'un coup pour Ia dépense d'un seul jeton.
Ces cartes "vendangées" sont retournées et mises de côté; elles ne seront plus réutilisées par le joueur.

A l'approche de la fin de partie, le joueur qui n'a plus aucun jeton et qui arrive sur une des cases Vendanges en ayant du
"raisin mÛr" dans son jeu, pourra le vendanger sans jeton en donnant simplement une carte JOKER au régisseur.

5) trARTEs PARTITULIEREEi
EAR-TES TERREIR
Les cartes TERROIR sont gagnées au fil de la partie, uniquement par les joueurs du parcours Traditionnel, sur les cases au
symbole lir (correspondant aux opérations d'entretien du sol). lls les conserveront jusqu'à les échanger quand ils le voudront,
de préférence au moment des Vendanges, pour obtenir de Ia MATURITÉ à raison de:

une seule carte TERROIR ii:rr ne rapporte rien,
2 cartes Terroir ii'il ril,r, rapportent 1 carte Maturité...
3 " .t:i tir.l:1.; ...4 cartes Maturité...
4 " tp qÉr 'iil, ir' ...6 cartes Maturité...
5 " {it ,ir, r:ii ,,li ûrr ... 8 cartes Maturité...

Les carfes TERROIR, ne subissant a ucune pénalité, ne peuvent pas être perdues... tant qu'elles ne sonl pas convefties en MATUR\TÉ !
EARTES JOKER

Les cartes JOKER peuvent être gagnées de trois manières :

- à chaque passage de la case Départ;
- dès que 5 jetons sont alignés sur le tableau grappe (ce qui équivaut à un des trois côtés de la grappe rempli);
- donnée par un joueur qui a refusé qu'on I'embauche (voir ci-dessous).
Les différentes utilisations des cartes JOKER sont récapitulées sur la carte AIDE MEMOIRE.

6) SITUATIENS PARTItrULI ERES
QUAND uN JrrUELTR TEMelE suR uNE cass oÉuÀ occupÉe pAR uN AUTRE JEUEUR
Le 1"'arrivé sur la case, à condition qu'il ait lui-même déjà effectué I'opération, peut "embaucher" celui qui arrive, et l'empêcher
(pour cette fois) de faire l'opération. Le 1"' (l'embaucheur) donne alors au 2nd le jeton correspondant à l'opération (de la
couleur de la case) et lui réclame ce que rapporte l'opération (selon le symbole dans la case).
Sur une case à bandeau, c'est aussi le 1"'arrivé qui doit tirer la carte et en assumer le résultat.

MAIS le 2nd arrivé peut empêcher son embauche en donnant une carte JOKER au 1",.
S'il n'est pas "embauché", le 2"d arrivé devient libre de réaliser ou non I'opération, et même d'embaucher à son tour un éventuel
ae'e qui arriveralt, si le 1"'ne le faisait pas.

N.B: sur les quatre cases séparées par des tirets, l'embauche ne pourra se faire qu'entre joueurs ayant des
parcours identiques (même mode de culture), donc soit entre Traditionnels, soit entre Conventionnels.



EMBAUtrHE sUR LES trAsES VENDANEES

Sur une case Vendanges, l'employeur ne peut exiger du joueur qu'il embauche qu'une seule paire de cartes RAISIN/MATURITE.
Le jeton que l'employeur donnera à l'embauché sera de la couleur de la case correspondant à son propre parcours (l'employeur).
Après avoir donné la paire de cades réclamée, l'embauché pourra "vendanger" à son tour dans les conditlons habituelles.

LE JEU s'accÉlÈee

Quand le joueur tombe sur une case dont il a déjà effectué l'opération, s'il a un JOKER, il peut l'utiliser (en le donnant au régis-
seur) pour reporter, à partir de cette case, le score qu'il vient de faire au dé. ll avance à nouveau d'un nombre non plus de cases
mais cette fois de mois; le but est alors de choisir, dans le mois où il tombe, la case qui l'intéresse pour en effectuer l'opération
dans les conditions habituelles.
Dans ce cas, le joueur n'exécute rien de la case sur laquelle il est tombé initialement (ni opération, ni embauche, ni tirage de
carte)

Ex: un joueur esf sur /a case Fertilisation ; il fait un 5 au dé qui I'amène sur la case Levage. S'il I'a déjà effectué, il peut compter 5
mois à paftir du mois suivant celui du Levage - c'est-à-dire à partir de Juillet - et choisir dans /e mois de Novembre I'opération qui
l'intéresse, l'effectuer en payant le jeton voulu et en retirer le gain correspondant (et il reçoit dans ce cas un JOKER au passage
de la case Dépaft).

La manæuvre peut aussi se faire tout simplement pour avancer plus rapidement sur le plateau.

2 cades JOKER pourront permettre au joueur d'avancer d'un compte double de mois, mais il ne pourra effectuer qu'une seule
opération, choisie dans le mois d'arrivée

MANQUE DE JETEN D'LINE trEULEUR

Le joueur peut en demander au régisseur à raison d'1 (qu'il demande) contre 2 de l'autre couleur (qu'il donne);
ou encore, à raison d'1 (qu'il demande) contre 1 de l'autre couleur + 1 JOKER (qu'il donne).

7) FIN DE PARTIE
La partie se termine dès qu'un joueur franchit la case Départ sans plus aucun jeton dans son jeu.
On compte alors le nombre de points de chacun :

- toutes les paires de cartes vendangées rapportent chacune un point;
- les cartes gagnées mais non encore "vendangées" ne comptent pas.

Si un joueur a réussi à faire toutes les opérations (tous les logements de son tableau grappe sont donc remplis de jetons),
son total de points est multiplié par 2.

Par contre, pour toute opération marquée d'une croix X qui n'aura pas été faite (logement resté vide sur le tableau grappe),
c'est une opération "incontournable" qui n'aura pas été effectuée et c'est la perte d'1 point.

Le gagnant est le joueur qui totalise le plus de points

DERNTER PASSAGE DE LA case DÉeanr

On ne pourra pas franchir une dernière fois la case Départ grâce à un JOKER (rappel : en tombant dessus, on gagne 'l jeton... et
on repart pour un tour de plateau !)

Autre option de jeu : la partie s'arrête quand tous les joueurs ont terminé leurs jetons ; on compte ensuite les points de chacun
et le gagnant est proclamé "Champion du millésime"l

Ouf !
Les perfes (carles ou jetons) se limitent à ce que le joueur possède.







LEXTQUE
Définitions des mofs ufilisés sur le plateau de jeu, /es carfes et dans /es Notlons de Viticulture.

Aste (ou latte, ou baguette) : bois conservé à la taille (sa longueur dépend dela charge).

Botrytis (ou «pourriture grise» ) : champignon de la pourriture grise (ici, des grappes).

Campagne viticole : une année complète de travaux dans la culture de la vigne.

Charge : nombre de bourgeons laissés sur les bois (sarments) conservés lors de la taille.

Cicadelles vertes : insectes minuscules qui piquent le pourtour des feullles, provocant des nécroses.

Got (ou courson, ou rachet) : bois conservé à la taille, portant 2 à 3 bourgeons au maximum.

Coulure : perte de récolte due à une perturbation climatique ou hormonale au moment delafloraison, empêchant ou limitant la
mise à fruits.

Débourrement : éclosion des bourgeons.

Entre-coeurs : rameaux issus de bourgeons formés et poussés l'année même (tandis que les grappes sont issues de bourgeons
formés l'année précédente). Les verjus sont les fruits des entre-coeurs.

Esca, eutypiose : maladies fongiques du bois provoquant la mort du cep de vigne.

Flavescence dorée : maladie transmise par une cicadelle spécifique qul, en piquant la plante, lui inocule un phytoplasme (sorte
de virus) mortel pour la vigne.

Floraison : stade où les capuchons floraux des inflorescences (ébauches de grappes de raisin) sont éjectés pour permettre la
pollinisation des fleurs de la vigne.

rité : stade où la teneur e et son acidité arrivent à un seuil qui donne envie au viticulteur de le vendanger:
la maturité physiologique. ins noirs, c'est la maturité phénolique (celle des polyphénols: tannins, antocÿa-
..) que le viticulteur devra ra la différence dans la qualité finale du vin.

Mildiou : maladie causée par une algue microscopique.

Nouaison : stade où les fleurs des inflorescences (ébauches de grappes de raisin) deviennent des fruits après fécondation.

Ordium, excoriose, black rot, : maladies causées par des champignons parasites microscopiques.

Palissage : système de soutien de la vigne constitué par les piquets et les fils (de fer ou en plastique) :

- fil du bas (fil porteur), sur lequel on attache les ceps de vigne et où on lie les asfes;
- fils releveurs au milieu, de chaque côté du rang, pour relever les rameaux ;

- fil du haut, sur lequel les vrilles s'enroulent, facilitant la pousse verticale;
- fils tendeurs, amarrés dans le sol, pour retenir les piquets des bouts de rangs.
Des agrafes servent à rendre les fils releveurs solidaires pour enserrer le feuillage de la vigne, le maintenir vertical et permettre
entre autres le Rognage.

Terroir : le bon cépage planté dans le bon sol, la bonne orientation, sous le bon climat, caractérisent idéalement ce qu'on pourra
appeler le Terroir. Sa bonne expression sera ensuite l'enjeu des choix du viticulteur.

Véraison : stade où la baie (grain) de raisin passe en quelques heures de verte et dure à colorée et souple

Ver (ou tordeuse) de la grappe : papillon (type mite) dont la larve (chenille) perfore les grains de raisin, ce qui favorise, à
I'approche de la Maturité, la pourriture grise.



@ .N üBIEI
NETIENS DE VITItrULTURE

Explication des différentes opérations reprenant la chronologie du plateau de jeu.

Pour la définition des mots en italiques, se reporter au Lexique.

AVANT PREPES :
Le Vign'en jeu simule les conditions de culture de la vigne dans le bordelais ; les noms des opérations qui y sont employés sont
en partie ceux de cette région, mais on constate finalement assez peu de différences d'une région viticole française à une autre.

trARASSENNAEE

Remplacement des piquets (carassons) défectueux parmi ceux qui jalonnent les rangs de vigne.
Par nécessité technique dans le jeu, il englobe le sécaillage (léger secouage des piquets pour tester leur solidité) ainsi que la
descente des f7s releveurs; et plus généralement, la vérification de la tension des fils de pallssage et leur réparation.

TAI LLE

Effectuée pendant le repos végétatif de la vigne, après la chute des feuilles, la taille a pour but de réguler Ia quantité de raisins
par pied. Elle doit donc être adaptée à la vigueur du pied qui dépend entre autres de la densité de plantation (nombre de pieds
de vigne à I'hectare) ainsi que de la nature du sol et de sa fertilité. Elle représente un stress pour la vigne, mais c'est précisé-
ment la maîtrise de celui-ci qui va induire la qualité du raisin.
On pourra la préférer :

- courte, à cots (ou coursons) : c'est notamment le cas des tailles en éventails, en gobelets ou encore en cordon bilatéral, où le
cep se sépare en deux bras au niveau du fil du bas, chaque bras portant plusieurs cofs;
- longue, à asfes (ou baguettes, ou lattes) : dans ce cas (appelé taille en Guyot), on devra bien calculer la charge sinon, la vigne
poussant en priorité à son extrémité, plus l'asfe sera longue, plus on observera de décalage dans la pousse entre les différents
bourgeons. Or, les différences de maturité des raisins sur un même pied sont souvent préjudiciables à la qualité du vin.

TE]MgÉe oES BE]IS (EU SERTtE, ou DEstrENTE EU TIRAGE DEs eors)

Retrait des bois (sarments) sectionnés lors de la taille. lls sont ensuite soit broyés sur place, soit brûlés, solt mis en fagots pour
les grillades.

PLIAGE (ou LIAGE)

Obligatoire en taille Guyot mais sans objet en taille courte, cette opération consiste à plier les asfes pour les mettre le plus à plat
possible et à attacher leur extrémité au fil pofteur par des petits liens.

À



DEtrAVAILLENNAEE

Autrefois manuelle ("tirer les cavaillons"), aujourd'hui mécanique, cette opération consiste à enlever la motte de terre qui entoure
les pieds de vigne au moyen d'une charrue au soc particulier, monté sur un bâti escamotable, qui s'efface devant les ceps.
C'est le pendant du Chaussage quand on a fait le choix du "travail du sol".

DÉSHERelAEE

Soit chimique par application au sol de produits désherbants, solt thermique par brûlage, le désherbage vise à détruire les
herbes considérées comme mauvaises ou à les empêcher de pousser. Cette opération permet de réaliser une économie de
Personnel par rapport au travail du sol (on passe plus vite et moins souvent) plus qu'elle ne contribue à faire explorer le sol et le
sous-sol par les racines de la vigne qui, dans ce cas, ont tendance à rester en surface.
Précision : le désherbage "en plein" (total) cède de plus en plus la place à un désherbage "sous le rang" (juste une bande
de terre sous les pieds de vigne) ; le reste de la largeur du rang, le plus souvent enherbé, nécessite une tonte régulière.
L'enherbement total, encore peu pratiqué, peut s'avérer un choix d'avenir.

FE RTI LI SATI trl N

La fertilisation contribue à nourrir la vigne. Elle peut se faire sous deux formes :

épandage d'engrais ou épandage d'amendements.

1) L'engrais vise à nourrir la plante en lui apportant certains éléments minéraux (principalement azote, phosphore, potassium,
magnésium) considérés comme utiles à la production de raisins

Cette fertilisation peut être :

MrNÉeeue :

L'engrais est alors issu de l'industrie chimique. Cette forme, la plus concentrée, est la plus directement assimilable par la plante.
Elle doit être bien dosée pour ne pas y engendrer de déséquilibres.

EU EREANIQUE :
L'engrais est dans ce cas une association de différents produits plus ou moins compostés d'origine végétale ou animale. ll est
moins soluble et donc moins "lessivable" que le premler. ll devra passer par une phase de minérallsation (décomposition naturel-
le) qui se fera par les différents micro-organismes et bestioles dans le sol. Ce n'est qu'alors que les différents éléments minéraux
libérés pourront être assimilés par la plante. Ainsi est favorisée la vie du sol.

2) L'amendement est davantage destiné à nourrir le sol. ll est toujours d'origine naturelle (organique ou rocheuse). Moins riche
que I'engrais en éléments minéraux, le compost I'est davantage en éléments llgneux (bois), facteurs de stabilisation de la matière
organique dans le sol. La plante se nourrit alors elle-même en allant chercher ce dont elle a besoin, trouvant ainsi son meilleur
équilibre.
L'amendement, de par son mode d'assimilation, favorise par excellence I'expression du terroir.



GRIFFAEE

Les griffes sont des pièces métalliques en forme de côtes de melon ou de pattes d'oie, montées sur un bâti attelé derrière un
tracteur (ou un cheval...). Leur passage dans les rangs de vignes permet un travail superficiel de mise à plat du sol, notamment
après le Décavaillonnage pour faciliter Ie passage des matériels pour le Rognage. ll permet également d'incorporer au sol les
sarments broyés ainsi que les apports fertilisants. Par ailleurs, les herbes retournées constituent un engrais vert non négligeable.

RAtrETAGE (EU EEMPLANTATIEN)

Remplacement des pieds morts ou manquants par de jeunes plants de vigne.

EBEUREEENNAGE

Facultative mais qualitative, cette opération consiste à supprimer un bourgeon sur deux sur les asfes pour répartir la végétation
sur toute la longueur du sarment et éviter les entassements de feuillage et surtout de raisins, toujours préjudiciables à la qualité.

EPAMPRAEE (assrvrLAell-E À urue TAILLE <<EN vERT>>)

Suppression des rameaux appelés "pampres" (ou gourmands) qui, par leur position, notamment au pied du cep, leur trop petite
dimension ou le fait qu'ils ne portent pas de fruit, perturberaient la bonne évolution de la plante.

LEVAGE (ou RELEVAEE)

Relevage des rameaux qui retombent en poussant, plus ou moins selon les cépages. Cette opération consiste le plus souvent à
remonter les deux fils releveurs (ou leveuses) jusqu'à faire passer chacun dans des crochets situés sur les piquets, relevant du
même coup tous les rameaux. Ceux-ci exercent une pression plus ou moins forte sur les fils ; des agrafes sont alors posées pour
les maintenir solidaires à raison de 2 ou 3 par piqueté (distance entre les piquets). Avant un premier rognage, le levage complet
aura nécessité au moins deux passages dans tous les rangs de vrgne.
La qualité du Levage optimise les écimages, Rognages, Effeuillages ainsi qu'une meilleure efficacité des traitements.

En vignes basses, le Levage est le plus souvent manuel. La seule difficulté est la rapidité avec laquelle il doit être effectué, car
c'est à la fois la période où la vigne pousse le plus rapidement et celle où sa sensibilité aux attaques parasitaires (mildiou notam-
ment) est la plus forte ; il faut donc que les rangs ne soient pas encombrés de rameaux pour que le tracteur puisse passer avec
le pulvérisateur pour traiter.

Dans des vignes plus larges et donc plus hautes, il est plus commode d'effectuer le Levage mécaniquement avec des machines
releveuses dont le principal avantage est une économie de Personnel.



REGNAEE

Opération mécanique qui sectionne I'apex (extrémité) des rameaux et donne ces alignements de règes (rangs de vigne) qui font
la fiefté des régions viticoles. La vigne étant une liane, la priver de son extrémité, c'est I'obliger à concentrer son énergie sur ses
fruits. Le moment que l'on va choisir pour provoquer ce stress est important; le meilleur moment étant idéalement celui de I'arrêt
de croissance, d'origine hormonale, provoqué naturellement par le stress hydrique associé aux fortes chaleurs de Juillet.

Un écimage ou Rognage prématuré va provoquer chez certains cépages une pousse excessive d'entre-coeurs, et une plus
grande sortie de grapillons (verjus).

EFFEUILLAGE

ll est facultatif mais qualitatif de chercher à enlever les feuilles situées devant les grappes, qui privent les raisins de recevoir la
lumière du soleil et entretiennent un micro climat favorisant les attaques parasitaires. Le faire juste après la Nouaison quand les
grains sont de la taille des petits pois, "vaccine" en quelque sorte le raisin contre les futurs assauts du soleil.

On n'effectue le 1"'Effeuillage que sur la face du rang qui regarde le soleil levant, moins brûlant que celui de I'après-midi.

Le 2ème Effeuillage sera effectué sur l'autre face une fois la période des grandes chaleurs passée.
Avantage supplémentaire : rendre les grappes plus visibles pour les récolter plus vite et mieux en Vendanges manuelles.

tr HAU S SAEi E

Labour de buttage des rangs de vigne afin de protéger les ceps des fortes gelées d'hiver.
Plusieurs avantages à le faire en été : rapprocher de la zone fructifère la chaleur accumulée dans le sol en période de matura-
tion des raisins ; évacuer plus facilement les abats d'eau d'éventuels orages et éloigner cette eau des pieds de vigne pour limiter
le gonflement voire l'éclatement du raisin ; permettre un meilleur enherbement naturel pendant le repos hivernal de la vigne, en
étant moins dépendant d'une météo pluvieuse de I'automne qui limiterait les possibilités de labourer à ce moment-là.

EtrLAIRtrISSAGE (EU I.VENDANGES VERTES,,)

Suppression des grappes qu'on considère être en trop par rapport au rendement souhaité, partant du principe que la qualité du
raisin est inversement proportionnelle à sa quantité. Des calculs déterminant un nombre formel de grappes par pied peuvent être
à I'origine de cette pratique visant la concentration sur pied.

Cette opération n'est pas sans conséquences sur le fonctionnement hormonal de la plante qui pourra avoir tendance à com-
penser par une surproduction l'année suivante.



VENDANEES

Vendanges manuelles : le raisin est coupé par les vendangeurs avec un petit sécateur et récolté :

- soit dans des paniers, déversés ensuite dans des hottes puis dans des bennes,
- soit dans des cagettes transportées jusqu'au chai.

Récolte mécanique : les machines à vendanger sont équipées d'arceaux qui secouent les rangs de vigne, faisant tomber le
raisin sur des tapis mécaniques. Celui-ci est déversé dans des bacs qui sont ensuite vidés dans des bennes.

La vendange est de plus en plus souvent triée à son arrivée au chai.

Les Vendanges sont le point culminant d'une année complète de travail, d'efforts et de prise de risques.

La décision de leur date et les conditions climatiques dans lesquelles elles vont se dérouler sont déterminantes pour la qualité
du raisin, et donc du vin.

Ce qui se vit en quelques jours va être "gravé" pour des années... sous la notion de "mil!ésime".

PRÉtrIsIEN

Les traitements phytosanitaires sont évoqués dans le Vign'en jeu au travers des cartes Evènement et Conseil.
Dans la réalité, ils sont effectués assez régulièrement d'Avril à Août pour lutter contre les maladies (mildiou, oi'dium, escoriose,
black rot) et contre les parasites: ver (ou tordeuse) de la grappe favorisant la pourriture grise (ou botrÿis), acariens...

Le vin est une boisson qui, pour être mieux appréciée, devra être consommée avec modération.
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