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Find the Way

Finde den Weg
Trouve le chemin
Encuentra el camino
Vind de weg

~ind vej

Crea il percorso!
Yolu bul

Encontre o caminho




(F)  Puzzle “Trouve le chemin”

Douze animaux tous différents vivent dans la grande forét. lis ne se voient que
trés rarement car les chemins ne le permettent pas. Vous devez aider les
animaux a se voir plus souvent et leur construire de nouveaux chemins a travers
la forét.

Le puzzle «Trouve le chemin » se compose d'un cadre en bois avec 9 piéces de
puzzle et 20 cartes ainsi que d’un livret proposant des solutions pour la
construction des chemins.

Jouez a deux pour un défi captivant. Jouer seul est aussi trés amusant pour
chercher de nouvelles solutions de chemins. C’est un jeu de puzzle vraiment
particulier puisqu’il posséde de nombreuses solutions.

Les enfants pourront s’amuser dés I'age de 4 ans.

-gut du jeu

Plusieurs animaux sont dessinés sur le cadre du jeu. Le plateau de jeu se trouve
entre les animaux : une grande forét dans laquelle se trouve des chemins. La
forét sépare les animaux les uns des autres. Et ceux-ci ne peuvent se voir qu’en
passant par ces chemins.

Si un animal souhaite rencontrer un autre animal, le joueur doit construire un
chemin. Mais son adversaire souhaite lui aussi aider ses animaux & se rencontrer.
Le gagnant est celui qui permet la rencontre de ses deux animaux.

Préparartion du jeu

Les pieces de puzzle du cadre en bois sont posées face visible sur la table. Les
cartes sont posées a c6té face cachée. Le plus jeune des joueurs peut
commencer ou on désigne au sort le joueur qui peut commencer.

Les régles

Le premier joueur retourne une des 20 cartes. Deux couples d’animaux y sont
représentés. Vous devez leur construire un chemin. Ca peut étre par exemple une
carte représentant un ours avec petit lapin et un faon avec un petit cochon reliés
ar un chemin.

~ce premier joueur doit construire un chemin entre I'ours et le petit lapin. Il prend
pour cela une piéce de puzzle appropriée. Apreés que le premier joueur ait posé sa
piéce sur le plateau de jeu, 'adversaire peut prendre & son tour une piéce et
essaie de construire un chemin entre le faon et le petit cochon.
Les joueurs posent les piéces de puzzle chacun leur tour jusqu’a ce qu’un des
joueurs ait construit son chemin entre ses animaux. Ce joueur a gagne la partie.

Si tu joues tout seul tu dois construire les chemins de fagon a ce que les deux
couples d’animaux représentés sur les cartes puissent se rencontrer. Et cela peut
s’avérer trés compliqué puisqu’'en posant une piéce de puzzle, tu ne dois pas
barrer |la route a I'autre couple d’animaux.

Amusez-vous bien en aidant les animaux de la forét a se rencontrer !



@ »Finde den Weg“ Puzzlespiel

Zwolf ganz verschiedene Tiere leben in dem groBen Wald und sehen sich sehr
selten, weil die Wege es oft nicht méglich machen. |hr miisst den Tieren helfen,
sich 6fter besuchen zu kénnen und ihnen neue Wege durch den Wald bauen.
Das Puzzlespiel ,Finde den Weg“ besteht aus einem Holzrahmen mit 9
Puzzleteilen und 20 Vorlagetafeln sowie einem Anleitungsheft mit méglichen
Lésungswegen.

Diese Spiel wird zu zweit zu einem kniffliger Wettbewerb, es macht aber auch
alleine viel Spaf3 und lasst immer wieder neue Wegkombinationen zu. Es ist ein
besonderes Puzzlespiel, weil es so viele Losungsmaéglichkeiten gibt.

Kinder ab 4 Jahren werden an dem Spiel Freude haben.

Ziel des Spieles

Auf dem Rahmen des Puzzlespiels sind viele verschiedene Tiere abgebildet.
Zwischen diesen Tieren befindet sich das Puzzlefeld: ein groBer Wald, durch den
verschiedene Wege gehen. Der Wald trennt die Tiere voneinander. Nur auf den
Wegen haben sie die Mdglichkeit, sich gegenseitig zu besuchen.

Wenn ein Tier den Wunsch hat, ein anderes Tier zu besuchen, muss der Spieler
einen Weg dorthin bauen. Der Mitspieler hat aber das gleiche Interesse, ,seine”
Tiere zueinander zu bringen. Gewonnen hat, wer als Erster ,seinen” beiden
Tieren zu einem Wiedersehen verholfen hat.

Spielvorbereitung

Die Puzzleteile aus dem Holzrahmen werden offen auf den Tisch gelegt, die
Vorlagetafeln verdeckt daneben. Das Spiel beginnen kann entweder der jiingere
Spieler oder aber man knobelt den Startspieler aus.

Die Regeln

Der Startspieler dreht eine der zwanzig Vorlagetafeln um. Darauf sind zwei
Tierpaare zu sehen, denen Ihr Wege zueinander bauen musst. Das kann zum
Beispiel die Karte sein, auf der ein Bar mit dem Haschen und das Rehkitz mit
dem kleinen Schweinchen durch einen Weg verbunden sind.

Der erste Spieler muss jetzt einen Weg vom Béaren zum Haschen bauen und
nimmt dafiir ein Puzzleteil, das daflir geeignet ist. Nachdem der erste Spieler sein
Puzzleteil auf das Puzzlefeld gelegt hat, nimmt auch der Mitspieler ein Puzzleteil
und versucht einen Weg vom Rehkitz zum Schweinchen zu bauen.
Nacheinander legen die Spieler jetzt ihre Puzzleteile aus, bis ein Spieler als
Erster den Weg zwischen seinen Tieren fertig gebaut hat. Dieser Spieler hat das
Spiel gewonnen.

Wenn Du das Spiel alleine spielst, musst Du die Wege so bauen, dass beide
Tierpaare der aufgedeckten Vorlagekarte den Weg zueinander finden. Das kann
viel komplizierter sein, weil Du jetzt bei jedem ausgelegten Puzzleteil bedenken
musst, auch dem zweiten Tierpaar den Weg nicht zu versperren.

Wir wiinschen Euch viel Spaf3 dabei, den Tieren in dem gro3en Wald ein
Wiedersehen zu erméglichen.
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