1,2,3 partez
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 le parcours et a attem 0 la.case

Unjou iolo pourjouer o4

2-4 joueurs des 4 ans

Vite ! I faut étre le premler a e} fec

1. Tous les joueurs placent leur pion sur la case
«départ».

2. Lance le dé et déplace mmmn d’autant
de cases que celui-ci indique.
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une échelle, tu as Ie dr0|t de monter jusqu'i



