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duire un maximum d'albums de Bandes Dessinées et totaliser ainsi
un maximum de points
Le but des AUTEURS est d'acquérir un maxirnum de
renommée tout en assurant un minimum d'argent.
Le but des ÉDITEURS est d'acquérir un maximum
,l'argent tout en assurant un minimum de renommée

n
,

- 2 joueurs sont désignés ÉOtff UnS à vous de volr comment (dé,

placent côte à côte et les AUTEURS faces à eux
- Disiriûuir :

A chaque Épnnun:
- un catalogue éditeur
- un pion éditeur (grand pion)

A chaque AUTEUR:
- une planche auteur
- un pron auteur (petit pion)
- 7 cartes contrat auteur qu'il garde secrètes

- Disposer le plateau de jeu central avec les
dillérentes cartes 'chance" et 'choix" sur les
emplacements prévus, les pions des joueurs
étant disposés sur Ia case "Bénéfices"

DESCRIPTION DU PLATEAU :

Le plateau comporte 24 cases:les cases BLEUES CLAIRES
concerrent les ÀUTEURS et les cases BLEUES FONCÉES concernenI
les ÉottEUns

Remarque : la case FESTIVAL et la case SALO\ concernent tous
les ioueurs

TRES TMPORTANT

Il existe 4 cases spéciales plus
grandes situées aux 4 coins : les
ioueurs concernés exécutent
ce qui est écrit lorsqu'ils pas,
sent dessus, même s'ils les
dépassent.

/ une série de 3 albums (Tomes I 2 et 3) H '

2 Pour "dessiner leurs albu les AUTEURS avancent leur pion
3 Pour 'publier' leurs album s ÉolrruRS avancent également
leur pion

La renommée des Àuteurs et les bénélices des Éditeurs sen,ironl à

départager les joueurs à la hn du ieu et à désigner le vainqueur
Attention : n'oubliez pas que les Auteurs doivent avoir
gagné un minimum d'argent et les Editeurs un minimum
de renornrnée à la fin de Ia partie pour ne pas être élimi,
nés (voir ces minima sur les planches auteur, les cata,
logues éditeur et au chapitre VII).
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Ouc lc nzilleur qaqnc I

I Ce sont les AUTEURS qui
commencent
2 Le premier AUTEUR se
place sur la case «Négo-
ciation d'un contrat» située après Ja case «Bénélices» Il prend alors

pose aux EDITEURS. LAUTEUR
de son choix (par exemple au plus offrant) Le montant d'un contrat
est compris entre 5 000 et 40 000 lrancs
Rrrrtrirrlrcs :

'.' Les ioueurs n'onIaucun point au début de la partie IIs doivent
donc compter 1es points en négatif s'ils dépensent ou perdent de
I'argent ou de la ren e

' , Les EDITEURS vent pas paniquer s'ils sont "dans le rouge"
durant les 4 ou 5 premiers tours de 1a partie:c'est normal

', Les symboles à gauche des cartes contrat ne selvent que da.ns

les cartes chances et pour les bonus du niveau ,EU CONFTRME
3 Dès le contrat "négocié' I'AUTEUR place sur sa planche sa carte
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contrat

4 L ÉDITEUR paye I AUTEUR r Éotrrun place sur son

catalogue sa carte contrat bleue foncée correspondanl à cette série 1qu il

DoUBLE lE
prend dans la boîte)
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ll se note le monlant du
contrat sur sa planche
auteur(lrancs) +
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ll retranche le monlant du
contrat sur son catalogue

qTAT0GÛE ÉDûEUI
ARGENT

( fra ncs )

5 L AUTEUR lance Ie dé et avance son pion sur Ie pLateau

6 L AUTEUR suivant se place à son tour sur Ia case 'négociation d'un

tement au dé chacun à leur tour
E ATTENTION :
. Si l'Argent peut faire l'obiet de nombreuses transactions
parallèles plus ou moins louches (promesses, accord ver,
baux,...), il est totalement impossible de négocier des lec,
teurs qui ne peuvent en aucun cas passer d'un ioueur à
I'autre.
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contrat,
. soit le Tome 2 ou 3 d'une série déjà commen-

cée qu'il prend dans la boîte de jeu et qu'il pose face bleue claire

pond.ant que ce dernier place sur son ntrat de la même facon
' /. L'EDITEUR paie alors 5 000 lrancs L AUTEUR

Case "PUBLICATIONS

sieurs albums ll choisit parmi ses cartes "Tome

Dessiné" celles qu'il veut publier et les retourne
face [oncée "Tome Publié'vjsible l] gagne 10 000
lecteurs et l1 000 francs par tome

\ Pour l'Éptf eUn, il est interdit d'avoir plus de 3 séries incom-
plètes en cours de publicalions

iI perd 20 000 lrancs et met la carte promotion correspondant à la
série dans l'enveloppe Seules les séries ainsi promotionnées concou-
rent dans les FESTIVALS et les SALONS

Case "Négociation d'un contrat" \clncerw
Ies AUTEU RS qui s'LJ arr\knl)
!1i\ L AUTEUR a 1a possibilité de négocier un
contrat avec Ies éditeurs comme décrit au cha-
pitre lV

Case "ALBUM DESSINE" lconccrne lcs
AUTEURS qui q passent)

\ Ca y est l'AUTEUR choisit l'album qu'il va
"dessiner" (un seul par tour) :

. soit le Tome I d'une séne dont il a signé le

Case "RENOMMEE" -

lconcerne ies AUTEURS qui 9t pasvnt)
Les AUTEURS gagnent des lecteurs pour leurs
Tomes Publiés" (lace [oncée visib]e sur leur

planche) Les points sont indiqués sur chaque
tome (0 ou 5 000 lecteurs)

case "BÉNÉFICES"
lconcerne IEs ÉOffEUnS qui Lj pûssl1l)

Les EDITEURS gagnent des francs pour leurs
"Tomes Publiés' (face bleue foncée visible sur
leur catalogue) Les points sont indiqués sur

Cases "CHANCEAUTEURU /
t(0wrnt ks AUTEU S 4iri s 4 arrilcnil .
L'AUTEUR tlre un carte Chanre
Auteur", lit à haute voix et exécute ce
qui est écrit, puis repose la carte sous le tas
(si nécessaire, description des catégories au
Chap VIIIde la règle,«Conlirmés»)
Cases "CHANCE EDITEUR"

haute voix et exécute ce qui est écrit, puis repose
la carte sous le tas (si nécessaire, description des
catégories au Chap Vlll de la règle «Conftrmés»)

Cases "CHOIX AUTEUR"
\r:tl(.(rw lrs AUTEU RS qui s' t_t arrîlenll
L'AUTEUR tire une carte "Choix Auteur', lit à haute
voix et exécute ce qui est écrit, puis repose 1a cafte
sous le tas

Cases,,CHOIX ÉI,ITEUR"
lcanerncr /cs É»ttf Un qui s't_t arrîtul.)
L ÉDITEUR tire une arte 

;Choix Éditeur lit à

haute voix et exécute ce qui est écrit, puis repose
la carte sous le tas

I On vérifie que les ioueurs ont bien atteint Ieur minimunr de points,
soit
'.- 100 000 francs pour IesAUTEURS
'.- 40 000 lecteurs nrultipliés par 1e rombre d'auteurs pour les
Éorreuns
Les joueurs qui n ont pas atteint leur minimum sont impitoyablement
éliminés

2 Le Nombre de Points Final de :

, IAUTEUR est le nonrbre cle l-ecteurs qu'il a à la fin de la partie

' l'ÉottgUn est le nombre de Francs qu'ila à la fin de la pai'tie

3 Est déclaré VAINQUEUR le joueur qui a le plus grand Nombre de
Points Final En cas d'ex-aequo c'est le joueur qui a le plus dépassé
son minimum qui l'emporte En cas de nouvelle égalité le ioueur qui
fait ie tour de la table sur les mains le plus rapidement a gagné Le

perdant est pné de ranger correctement la boîte de ieu en souriant
C est crLrel et in jLrste, mais ca se passe comme ça dans le monde de
la Bande Dessinée I

Le jeu s'arrête quand le premier des deux Éptffuns a fait 9 tours
complets du plateau de ieu c'est-à-dire au moment où il note son
9'r" tour sur son catalogue Il touche alors les bénéhces de son 9t"
tour et le ieLr s arrête

I

1

+ 5,frX) frana
de rotre éditenr.

#t#'
Planche auteur

I envelopp la . Meilleure Série
de I Année Son EDITEUR
et son AUTEUR gagnent
5 000 points chacun
Si la série est com-
plète (tomes l, 2

et 3 publiés) ils
gagnent l0 000
points chacun Ces
points sont des
lecteurs pour la
case "FESTIVAL" et
des francs pour la
case "SALON" La carte
tirée au sort est immé-
diatement remise dans
l'enveloppe

chaque tome (0 ou 5 000 francs) A chaque fois
qu'un EDITEUR passe sur cette case, il note un tour de plateau sur son
catalogue 1 1er, jème ) Les ÉDITEURS doivent se conformer aux
règies écrites sur leur catalogue

Cases "FESTIVAL" et "SALON"
(concernent lous les ioueurs qui s'q arrALentl

Lorsqu'il existe au moins une série
promotionnée (voir case
« publications »),

on tire dans

L
0)a
U)q
I

.o

.o
o

I

P
U)
o
5I-o
(.r)
P

o

o



Une technique
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Caricatural (14)

Cette version du IEU propose un éventail d'interactions pJus

varié et plus stimulant entre les joueurs La règle «OÉgUtRNtS»
reste valable sauI pour les changements suivants :

Désormais les symboles caractérisant les séries serviront à cal-
culer des bonus de points à la fin de la partie f intérêt des ioueurs
sera donc de négocier des séries ayant un maximum de symboles
conrmuns Ces BONUS étant différents pour les auteurs et pour
les éditeurs Ia tension montera vrte lors des négociations de
contrats I De plus 1e jeu se déroule en l2 tours de plateau

I Lorsqu'un AUTEUR propose une série à un ÉOltEUR, il doit
mentionner les caractéristiques de cette série lsymboles à

gauche sur Ja carte) : genre, technique, style et classement
2 Il n'y a plus de limites pour le montant d un contrat
Cependant il faut savoir qu'un contrat se négocte normalentent
aux alentours de 25 000 Frs et qu il est dangereux vorre surci-
daire pour lÉotreUn de dépasser les 75 000 Frs

L intérêt des loueurs est de négocter des séries ayant un maxr-
mum de symboles en communs Ces symboles serviront à cal-
culer des BONUS de points à la fin de la partte

Symboles

Douele fe

lentrt parenthèse le nomhre de siries conccrnécs)

Attention :

Un symbole n'est comptabilisé pour le calcul des BONUS
que si la série à laquelle il appartient est complète à la fin
du jeu, c'est à dire lorsque les 3 tomes de cette série sont
publiés (faces foncées visibles).

Lorsque Jon joue à 6 7 ou 8 joueurs la case "Festival" ne

concerne pJus que Ies AUTEURS qui s y arrêtent et la case

Salon ne concerne plus que les ÉoltguRS qui s y arrêtent
La distribution des points reste rnchangée

I On vérifie que les joueurs ont bien atteint leur minimum de

points, soit :

' . 150 000 francs pour les AUTEURS;
' - 60 000lecteurs multipliés par le nombre d'auteurs pour l.
Éorrruns.

Les joueurs qui n'ont pas atteint ieur minimum sont impi-
to,vablement éliminés

2 Comptage du Nombre de Points Final :

'.. Les AUTEURS calculent leurs BONUS et les a joutent à leur

Nombre de lecteurs Ce total représente leur Nombre de Points

Final

' . Les ÉOlteURS calculent leurs BONUS et les ajoutent à leur

Nombre de francs Ce total représente leur Nombre de Points
Frnal

3. Est déclaré VAINOUEUR le joueur qui a Ie plus grand

Nombre de Points Final En cas d'ex-aequo, c'est le joueur qui

a le plus dépassé son minimum qui l'emporte En cas de nou-

velle égalité le loueur qui fait le tour de la table sur les mains

le plus rapidement a gagné Le perdant est prié de ranger cor-

rectement la boîte de 1eu en souriant C'est cruel et iniuste
mais ça se passe comme ça dans le monde de la Bande
Dessinée I

Un classement

W
ru 

en Colleclion

ou Réaliste (28)

ou Hors Collection
( 14)

Béàé / ltdf

Tech n iq ue-

Style

ClassemenF

Pour bénéficier d'un BONUS il faut avoir au moins 3 symboles
identiques (4 pour les édrteurs lorsque Ja partie se joue à 6, 7 ou 8
paftrcipants) Le montant des BONUS est indiqué au dos de cette
règie (ces bonus sont différents pour les auteurs et les éditeurs)

Une série de 3 tomes présente
4 symboles (caractéristiques) différents :

' ., Un genre :

Tour TouE23E
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Aventure (6)

leunesse (6)

Humour (6)

Fantastique (6)

Légende (6)

Fiction (6)

Classique 16)
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§ Un contrat normal se négocie autour de 25 000 francs En

dessous de 20 000 francs l'auteur risque de ne pas atteindre son

minimum. Au dessus de 30 000 francs l'éditeur risque de perdre

trop d argent
q [[ vaut mieux négocier les contrats par tranches de 5000 francs
(évitez les 32540,- francs" qui compliqueraient inutilement
le ieu l).

qr N'oubliez pas que tout peut se négocier, y compris l'obli-
gation de promotronner une série, la priorité dans l'ordre de
publication des albums Cependant ce ne seront que des

accords verbaux (si vous voyez ce que cela sous-entend )

sa Pour corser les négociations de contrats, il est possible de

les limiter à 3 minutes par exemple (passé ce délai, s il n'y a pas

eu accord, on passe son tour)

AUTEUR 
F,\

ÀUTEUR

TO}1E

1.
crssrrÉ

30.000
Iecteurs

40.000
L,ecteurs

AUTEUR
pour 3 series complè{es

d'-'r nêne genre

A AVENTURE

H HU/v\OUR

20.000
Lecteurs

50.000 À m PrUME 01)fccteurs

30.000 REAtISTE \:el
[.ecteurs

60.000
[,ecteurs
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