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Topminos'
But Totaliser Ie plus grand nombre de points en superposant Ies pièces dans Ies compartiments

sans qu'aucune pasti[[e ne se superpose.

Pour z-4 joueurs à partir de 6 ans.

Contenu 56 pièces de Topominos. r plateau,4 supports, i sac de -aîgereni. r règte du ieu.

Préparotion lndiquer [e joueur qui notera [e score ou utilisez à cet ef'e: es :'
plateau tout proche pour que [es joueurs puissent faci,e-e-: :
pièces de TOP0MINOS dans [e sac. Piocher dans [e sac: 5 : è:=s
joueurs;4 pièces chacun si vous êtes 3 ou + ioueurs. Me::re .Ês

façon à [es cacher de vos adversaires.

Premierioueur Le premier qui commencera à jouer sera celui qui par tirage a-
avec [e plus grand nombre de pasti[[es. Les exaequos devront
pièces soient départagées. Remettre [es pièces dans [e sac.

Façon de jouer Superposer les pièces dans les compartiments choisis sans qu'aucu^e
superpose. Les pièces s'utilisent des deux faces, et dans n'importe c-e

Commencement du jeu Le premier joueur posera sa ou ses pièces dans un des 9 compartirne-:s:: -<: 
- -'-

devra bien regarder son jeu pourtrouver [a mei[[eure combinaison po-' :]s=':-- = : =::au
ses pièces les unes sur [es autres ( sans jamais que les pasti[les se supe-::s=-: =: :: -'
avoir [e plus de points possibte. ltne doit jouer que dans un seuI compar:i-:-: -= :-:-:
totalisera r point pour chaque pastitte sur [a/les pièce posée(s) (fi g.2).Lo'sc-' =:=-^. 

^é

de jouer son tour, iI devra remplacer les pièces jouées par d'autres pièces crorsles =-
hasard dans [e sac et ne pas oublier de marquer ses points (comme pour chacueio-e-r).
Si te nombre de pièces qui restent dans [e sac ne suffit pas, ilfaut reprendre auta:ri ce
pièces que possibte.

Suite du ieu Le deuxième joueur et les autres jouent dans [e sens des aiguilles d'une montre et doivent
choisir entre les possibilités suivantes:

SOIT A. commencer son tour dans un autre compartiment vide du plateau et jouer de Ia même
façon que [e premier loueur (fig z ou 3),

SOIT B. ajouter une ou plusieurs pièces sur Ia/les pite(s) du/des joueur(s) précédent(s) (fig.4 ou 5)

SolT C. [aisserpassersontour,parcequ'iI neveutounepeutpasposerdepiècessur,]e:.-..
Dans ce cas, iI pourra remplacer une ou plusieurs de ses propres pièces pa. ::_. : :::: :-
sac (une fois seutement pendant son tour).

ATTENTION ChaquejoueurdoitOBLlGATolREMENTchoisirentret'unedespossibii':é_.-.-.,--:::--
dessus: ou bien A ou bien B ou bien C !

Marquerdespoints Lorsqu'un joueur a terminé son tour, on calcute [e nombre totaIc. ::: ::
piles sur lesquettes iI a ajouté des pièces. Ce totaI représen:e = -.-- 

-= -----
On notera que ce joueurtotalisera non seulement des po;^:s ::-' :: :-:
qu'i[ a posées, mais aussi pour les pastilles de toutes les r è:=- --= .-- -^ --' =-



Une pile gognonte
de 9 points

Le joueur qui réussit à faire une pite de 9 points (voir fig. l) (soit par ['addition d,une ou de
plusieurs pièces sur une pite déjà présente, soit par [a construction de sa propre pite),
totalise 9 points, récupère tes pièces pour Iaisser Ie compartiment tibre et Ies met de côtés
(it est interdit de les remettre en jeu). ltpeut alors continuer à jouer en choisissant encore
une fois une des possibitités A ou B (pas C). Chaque fois qu'un joueur réussit à empiler [es
pièces transparents avec 9 points au tota[, il peut continuer à jouer comme si c,était un
nouveau tour, ce qui compte aussi pour [e score (voir fig.6 et [a notice pour tes joueurs
avancés). Cette situation pourra se présenter plusieurs fois pendant que ta même personne
joue et a [a même tour.

Le joueur qui aura utilisé toutes [es pièces de son jeu [ors d'un seultour, devra reprendre
dans le sac chaque fois une seute pièce et continuerà jouer jusqu'à ce qu'iI ne puisse ou ne
veui[[e plus jouer. Son tour sera passé. ll reprendra ensuite du sac des pièces et tes ajoutera
à ce[les sur son support pour obtenir [e même nombre de pièces qu'iI avait au début du jeu.
(Si te nombre de pièces qui restent dans le sac ne suffit pas, i1 faut reprendre autant de
pièces que possibte.)

Vous ovez posé
toutes vos pièces

Fin du jeu Le jeu sera terminé:
r. si un joueur n,a plus de pièces sur son support et si [e sac est vide.
z. si aucun des joueurs ne peut pas poser des pièces sur [e ptateau et s'il ne reste plus

de pièces utilisables dans le sac.

AÛENTIoN! Si cela arrive au mitieu d'un tour, il faut terminer ce tour, pour que tous les joueurs aient
joué le même nombre de fois!

score de manche Calculer pour chaque joueur le TOTAL des scores par tour. De ce total, dêduire un point pour
chaque pastille des pièces qui restent sur son support.

Gagnont celui qui a obtenu [e plus grand nombre de points.

Nouvelle manche Toutes Ies pièces seront remises dans le sac. Le gagnant de ta dernière manche,
commencera.

Tactique Chaque pièce a savaleurtactique. Pensez à votre tour prochain et gardezvos pièces
précieusement dans votre jeu jusqu'au moment opportun. Voir ['exempte pour personnes
plus avancées. Ies mêmes pièces, pourtant un score différent.

un petitconseil r. on peut fixer [e nombre de manches à jouer ou une Iimite de points à totaliser.
z.Pour un jeu rapide: indiquer un temps limite pour chaque joueur de 3o secondes

jusqu'à r minute.

Commentaîres Pourtoutes questions ou suggestions, nous sommes à votre disposition à [,adresse
suivante: Gotiath BV e.P. 5r, 8o5o AB HATTEM, HoLLAND.



opnrinos
Fis /Abb 6

Posées sur [e plateau

Liegende Plâttchen
Su[[a tavola da gioco se

trovano dei punti

Placed on the game-tray

En eltabléro estân
Op speelbord [iggen

Premier pas
Erster Schritt

Fase r
Step r

Primero paso

Stap r

Resuttat
Ergebnis
Risultato

Result
Resultado
Resultaat

Deuxième pas

Schritt z

Fase z

Step z
Paso z
Stap z

Resu [tat
Ergebnis
Risultato

Result
Resultado
Resultaat

Troisième pas

Schritt 3

Fase 3
Step 3
Paso 3

Stap 3

Resultat llnal Totaldes Points
Endergebnis GesamtPunkte

Risultato finale Totale

End result TotalPoints

Resultado final Totalde Puntos
Eindresultaat Puntentotaal

=18

o9o

9 =26

disque descore / Anzeigenscheibe / dischi contapunti / score wheel / itdisco contapunti /score schijf



Topminos'

Posées sur [e plateau
Liegende Plâttchen

Su[[a tavola da gioco se trovano dei punti
Placed on the game-tray

En eltabtéro estân
Op speetbord liggen

Pièces nouve[les posées
Angelegte P lâttchen

Queste tessere vengono affiancate
Added tites

Estas fichas se colocan
Deze stenen worden aangelegd

lncorrect - Fatsch -Scorretto - ErrôneaFig /Abb t

Total des points
Gesamtpunkte

Totate
TotaI points

Total de puntos
Puntentotaal
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