qui va vous rendre

dingo... derire!

Un jeu dobservation
et de réflexes pour 2 a 4 joueurs
apartirde 6 ans

Contenu : | sonnstie 56 cartes

o —— BUTDUJIEU

Des que O fruits identiques sont
retournés sur 1a table. il sagit detre le
premier a actionner la sennette pour

Le vainqueur est k¢ jouerr 4
le plus de cartes ala fin de 1z partie

- ——— REGLE DU JEU

Foserla sornette suria table de maniére a
¢ chaque joueur puisse atteindre
Mewafiger ensuite les cartes et les
distribuer a Tous les joueurs

(A3 joueurs, le donneur posséde une carte
de moins que les autres,)

Sans les regarder, chaque joueur empile
ses cartes. face cachée, devant lui
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Le plus Jeune joueur commerice, || retourne
sa premiere carte gt |a pose a coté

de sa pile, Piis, cest au tour de son
voiein de gauche

Les joueurs continuent ainsi
dans le sens des aiguilles
dune montre




: REGLE DU JEU (suite) -

Achaque nouvelle carte retournée, le joueur la sonnette Le plus rapide gagne
recouvre sa précédente carte. de maniére 4 lensemble des cartes retournées et les
ce que seule la dernigre soit vistble place sous sa pile

Tout en retournant leurs cartes, les

Joueurs doivent bien observer les fruits sur Si un joueur ne peut plus plocher de carte,
lz table Des quau total 5 fruits mais possede encore des cartes

retournées devant Ui, Ic
encore appuyer sur la
sonnette

identiques (ni plus ni moins) sont
retournés, les joueurs se
précipitent sur

FIN DE LA PARTIE
La partie prend fin dés quiun joueur n'a plus Le vainqueur est alors le joueur qui
une seule carte devant lui possede le plus de cartes
PENALITE
Si un joueur se trompe et appuie sur la A deux joueurs, si lun deux se tr
sonnette, il dormie ure carte de sa ple A chacun [autre gagne les cartes retournées. —

de ses adversaires. €t la partie continue
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