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but dit jeu

avancé:  constituer h pJus depwnmwpusstbins
_ jusqu's épuisement du tas
déroulement
. qm commence
lui/cefle qui a des ch - =
* Imt celuifcelle qui aime les navets
- goit celui/celle qui fera la vaisselle ce soir
si, ‘apris 5 minutes, vous n'avez toljours pas commencé;
essayaz avec le dé -
« comment continuer ?
on joue |'un aprés ['outre. dans le sens des aiguilles d'une-
montre.

Celui qui commence (A) tire le dé& Le joueur & sa gauche (B)
prend une carte sur e tas et it lo question correspondante,
(A}m@wihmm%mr&mw

cary les gags é

Si tout 2t . (B) donna la carte & (A), sinon il la remet
sous e tas. is ¢est & (B) de tirer le dé et nins| de suite...
s attention |

Lors des échanges de cartes, il n'est possible de-
“casser’ Un personncge déjd nmsrwrn

Il fout chercher l'intrus ib par rapport 4 |'orhogrophe
&, e symbole permet d'aller vérifier d'autres

5= réponses dans le dictionnaire.

® comment finir ?

wwlﬁzﬁﬁ les carfes dans leur emballage



