
Les activités d'écoute visent
discrimination et la mémoire

Ohieaifs
. Froutcr cl identifier des bruits farnilicrs
. Mérnoriser des brLr its et clr:s sons et les

.rssocier à une unage.
. St'rrsibiliser.i la lecture, dorrt l'appren-

trssage est fonclé sur l'c<otrte clcs sylla-

bcs t't des phonèmcs.
. D«rveloppcr lc vocabtrl.rirc.

Niveau d'utilisation
A partrr cle .] ans.

Matériel
. I (l) (durét' 36 rnin) rcltroduisant lfi sons

crrrcgistrés 4 fois darts dcs ordrcs
d if frlrents.

. l2 planclrcs clc jcu crr carlon, sur
< lraque planche ligurcnt -3 inrages en

photos des sons enregistrés.

prioritairement à développer la sensibilité,
auditive (les nouveaux programmes).

. 40 1t'lorts rrt plasticlut: à ;rlar t'r

inrages en plrotos.

" 1 notirc pédagogiclLrc

Utilisation du matériel
lndividuel / Atelier jusqu'à 12 enfa
tollectif
. l)ans rrrr ltretnicr tertrl;s, il cst sotrh

blt'rl'trtiliser le jcrr soLrs son .l

,rtrtlitil : reconnaissance des sorrs
.llnr'lois les sons bien iclenlifiris,

lllarrrht's sont répartics t'rrlrt'

poscnt rrn jeton strr I'inr,r1it'(orrcs-
;ltlrrdantc a celle de lcrrr' lll,rrr« lrt', Ia
rlitlrrulté est de deux orrlrt",,,rtrrlitive
ct vistrcller,

Prolongements
Pla<er le nratériel darrs lt' r oirr ti« outc, un
errfant dcvient le merrcrrr rlc jctr.

es

2

familiens

Ordre 1

r hierr
Irnilr
s( l('
sifflct
rôvci I

VC C (A\SC

l oil ilerrc
Iermeturt: [:tl:tit
vorlurc
tri lép lton e

va< he
rnacltinc à lavt'r lc lirrgt'

r hat
r,rrl io
( tscaLlx

r hasse d'eau
rroto
gllcrrrs dc bcbtl
r-lr ips
r .r n.r rd
r lavit'r d'ordirratttrr
brossagc dc rlt'rtts
nla rtca u

\onnettc cle vtilo
cau qtti cottlt'
héli<.optère
irsp i ra ti:u r

0 r5ea ux

sirèrre dc poli<c
si,c [r e-c l.tevc u x

l)cr( cus(l
papicrs de bonborts

carrard de bain
trousseau de clefs

claquements dc doigts
appar«:il pholo

Ordre 2

clavit'r d'orrlinatctrr
s( le

rroto
rnarltint'à lavt'r lt' lirrgtr

lrrossagc de rlt'rlts
vottttrt'
rtivcil
sil flct
st,rlre r hevottx

ots('aUX

ft'rrnt'lurt: [<lair
.rpparttil photrr

sonneItc tle vt;lo

siri'rtc dt'policc
chips
hrllicoptèrr
var hc
téléphonc
pleurs dc béht'
( ls('àLlx
p('rceus('

r hai
clacluetrtcnts rlt' rloigts

rarlio
rhien
vCrrc c<1ssc

rna r Ied u

pagriers de bottltotls
canarrl
ranard de ltain
r lrasse rl'eau

ton ncrrc
tr0usse.ru dc r lcts

aspi ratcu r
tràr n

cau qlti cclult'

Ordre 3

pletrrs rlc béb(r

brossagc «lrt clt'ttls
r,au rlui roult'
< hierr
(l5('a U x

va« hr:

O l \('tl Ll X

sonnctlc dt'vtiltr
c.rrr.rrd tlc ll,ritr
t lavier cl'ortlntatcttr
c l.rqucnrcnts rlc rloigts

l)cr( ('U\('

hrli« op titrt'
lril[r
ti'ltiphonc
rcvr'r I

s( l('
sè< lte r hevt'Ltx

papicrs dc llottltotts
siiflct
r hips
nraclrtne à lavcr lc lirlgc
vcile (ass(l

rad ro

< lt.tI
tonncrrc
aspi ratetr r

lerrrreture Iclarr
apparcil phottr
troussc.tLt dc rlcfs
chasse d'eatt
sirene de poli< e

voiturc
canarcl
rnoto
marteâu

,f 639

Ordre 4

clraI
si fl lct
.rqrpart'il phr-rto

r ('veil

trailr
rrartcaU
\onn('tt('dc vrilo

radio
sèr lre-cht'vcttx
< laclrrentt'n[s dc doigls

vaclrc
lrou\s('àu dc clcfs

ol\('altlx
v('rr('(as\e
e.ltl qtli ( oul('
plr:trrs <le btibti
ft'rrncturc [r lair

Ion rlcrre
rlavit:r d' ordin.ttt'ttr
s(l(]
pcr(.cLls(l

ch icn
sirènc de police

lélôphonc
ntarhint'à lavcr lc lirrgt'

chasse tl'catt
<anard clc barn

hél i coptè«'
( rsea ux

vorturc

llaltiers tlc ltottbotts
cartarrl
clrtp:
aspiralt ttt

brossagc rlc rlt'nts
nr oto



SpFach lotto,, BEka n nte

Diese Hôrübungen fôrdern insbesondere die Entwicklung der Sensibilitàt, des
Unterscheidungs- sowie des auditiven Erinnerungsvermôgens.

[ernziele
. Bekannte Geràusche horen urrd t'rkennen.
. Sirh GeràLrsche und l(rnc rnerkt'n und

t'inern Bild zuordnen.
. Vorbcreitung aufs Lesenlerncn, rlas aut

denr Irkenrron von Silberr urrd Phone-
ntcrr [lcr rrht.

. I rwcilcrung clcs Wortschatzes,

Altersstufe
Ab 3 Jahrt:rr.

Spielmaterial
. 1 CD (Spiclclauer 36 min) nrit 16 Ionen,

die je 4 Mal in unterschicdlichcn
Reihenfolge aufgenommen si nrl

.12 Spielta[eln aus Karton mil Fotos

der Geràuschquellcn 3 Bilder auf jecler

Sp ieltafel.

.40 Spielsteinc aus Kunstsloff zLlrr)

Au{legen auf die Fotos.
. 1 Anleitung.

Verwendung des Spielmaterials
AIlein / Mit bis zu '12 Kindern / Mit der
ganzen Gruppe
. Zuerst sollte der aLrditivc Aspekt des

Spiels im Vordergru ncl stehen: das
Erkennen von Gerâuschen

. Wenn die Gerâusche alle crkannt
wurden, erhalten dic Kinrler clie Iafeln
und legen das passende Bild auf ihrc
Karte, wenn sie einen Ton erkerrnen. Die

Kinder werden in zwei Bereichcn gefor-

dert: aLrditives und visuelles Erkcnnen

Weitere Spiel môglich keiten
Das Spielmaterial kommt in die Htir-Ecke
der Gruppe und kann frei genutzt wt'rdcn,
wobei ein Kind als Spielleiter fungiert.

GePàusche"

Reihenfolge 1

ll rr nrl
'/ttg

Sàge

Pf eite
Wec ke r

zerhrochcncs (,l,rs

Donrrcr
Ilt'ilJversr lrlrrss

^u 
t(J

Ielefon
KLrh

Wasch masclr irte
Ka tzt:

Rad io

Schcrc
Ioilcttertspulurtg
Molorrad
Bahyweinerr
Chips

Ente

Com p utertastatu r

1a h rrepu tzen
l-lammer
Fa h rrad kl i ngcl
flie[Jcrrdes Wasscr

[] u bsch ra u bcr

Sta u bsa ugc r

Vo13el

Polizci
Fti n

Br-rhrer

Bon bon pa pier

Qu ietschecntchon
Sr hlusselbund
Fingerschnippen
Fotoa ppa rat

Reihenfolge 2

(onlI)uterIdstaIrrr
Siigc

M oto rracl

Wasr [rnras« hirrc
1a h ncpu tzcn
Aulo
Wc'r klr
l'fci Ic
Ion
Vogcl
llciSvcrs< hlrrss

loIoapl)ar.rl
I ahrrarlklingcl
['olizci
( lrips
llrr hsr h r.r rr bt'r
Kuh

lele[on
Ba lrywe irren
!c lrcrc
llohrcr
Ka t,t t'
Fingerschnippcrr
llad io
l-lund
zer brochcncs (,l.rs

llanrrncr
lSon bon pa p iu r

Entc

Quictschccntr hcn
1oiIe1[enspLrIung
[)o n n t:r
Sch I iissel bLr nd

Sta u bsa uger
Zrrg
llit:Bendcs Wasscr

Reihenfolge 3

Ba bywei nen
la h rro putzt:rr
flrc'l{cndr,s Wasst'r

t ltrn<l

S« ht,rc
Krrh

Vogr:l

Iahrradklrngcl
QLrictsr hecntchcn
(onrl)utcr[ast.]trlr
Fi ngersch rr i ppcn

Boh rcr
H u bsr h r.r trbt'r
1uy,

I c lef orr

Wer ker
Sàgc

Fr) n

Bon borr pa p ier
Pf e ifc
Chi ps

W.rs< h nrasr.lt irrc
zcrbrochcrres (,las

Rad io

Katze

Donrrer
Sta u bsa uge r

Reillversrhluss
Fotoa p pa ra1

Schl ussclbu nd

I o ilc ttenspu lu ng
f']olizci
Au to

Irrte
Motorrarl
lla m mcr

Reihenfolge 4

K,.rtzc

Plt't fc

l:otoa llpa r,ri
Wcr kcr
/ttg
lla rn nr cr
[a h rrad kl i ngc I

Rad io

I irrt

I ingcrschnippt'rr
Kuh
S<hlrissc'lhtrrrrl

Vogr:l

zr,rbrorhencs (,l.rs

f licRrndcs Wasscr

[3a bywcrn cn

Reifivers« hluss
[)o n n t'r
forxputerta\tàtur
Sagt'

Bohrer
ll urrrl
['olizr: i

Telt:fon
Waschrrras« hinr,
loilettcnrprrlLrrrg

Qrrietschccrr lr lrcrr

ll tr bsch ra u hcr
Schere

Atito
[3on bo n p,r pic r

Ln te

Chips
Sta u bsa uger
Za h n eputzcn
M otorra rl


