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CROA est un petit jeu de société pour toute la famille
de Z & 4 joueurs, & partir de ¢ dns
Une partie dure de 15 & 30 minutes.

Vous trouverez dans cette bofte :

® | o regle du jeu (que vous &tes en train de lire)

® (4 cartes (qui vont former la mare)

® 4 grenouilles “Reine”, les plus grosges avec une
couronne (une par couleur)

® 27 grenouilles “Servante” (huit par couleur)

® Une planche de 24 pions “Male”

o PCEFACATCON DU JEN

Représentez la mare en plogant les ¢4 cartes du Jjeu sur
une fable, face cachée en formant un carré de 8 cartes
sup 8 carfes.

| es joueurs choisissent chacuh une couleur et prenhent
les figurines “Reine” et “Gervante”, dinsi que les piong
“Male” qui se rapportent & cette couleur.

Chaque joueur digpose dlors sa reine et deux de ses
servantes sur les cartes (qui restent face cachée) comme
indiqué sur les schémas de placement en fonction du nombre
de joueurs.

Pour gagner & CROA, il sutht de
posséder la dernigre reine en jeu.

Grerauille €5t un terme générique qui désigne aussi
bien une reine qu'une semvante.

Plseenent de départ
pour G Jeveurs
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e premier joueur est choisi .DDDDDDD

aléatoirement. Vous pouvez NN RN
également le déterminer en ous RGO

positiochnant tous sur une ligne. ..DDDDDD

e joueur i saute le plug loin HERRERRRN

gagne le privilege de commencer. NEREREEN

Pendant son tour de Jeu, le joueur AINEEEERB

doit chaisir une de ses grenauiles (LI

quil déplace @vertuellement en mitant [ ][] ICILI(S)

le coaggement de la grenouille dune (S]]

carte dang n'importe quelle direction, D..DDDDD

Yy Compris eh diagonale. ©: Peine 5 : Servinte

La carte est refournée (si elle ne

Pétait pas dé o) et le joueur se reporte & ges effets.

Il ne peut y avoir plug d'une grenauille par carte (sauf carte
“Rondin®). [orsque vous arrivez sur une carte occupée par
uhe grenouille adverse, Vous la mangez avant de regarder ce
que fait la carte (sauf carte “Rondin™. La grenouille mangée
est diorg refirée du jeu.

Votre tour g'achéve lorsqu'une carte vous indique “Fin de
vofre four”, c’est dlors au joueur a Votre gauche de jouer.

EL*MSHATS@N O'UN J@UEUC

Vous &tes éliminé de la partie dés que volre reine ce
fait monger, que ce soit par une grenauille adverse ou
par un “Brochet”. Toutes vos servantes sont dlors retfirdes
du jeu. Le joueur qui vous a éliminé gaghe deux servantes
qu'il doit placer sur des cartes libres ad jacentes & sa reine
(les cartes face cachée ne sont pas retournées par cette
action. Les cartes vigibles n'ont pas d’effet sur les
nouvelles arrivantes). il n'y d pag agsez de cartes libres
autour de la reine, les grenouilles qui he peuvent &tre
placées sont perdues.
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EFFETS DES CACTES

I LE NENUPHAC

Votre grenouille rebondit sur uhe carte
ad jacente de votfre choix. Vous ne
pouvez pas revehir sur la carte que Vous venez de
quitter (sauf si toutes les autres cartes sont occupées
par des grenauilles amies). Vous he pouvez jamais rester
sur un “Nénuphar”. Votre grenouille suit dlors les
indications de la nouvelle carte.

N LE CcONdeN

[l peut accueiliir jusqu'd deux grenouilles.
|es servantes cohabitent sans se man—
ger (méme i elles sont ennemies).

La reine est foujours mangée par une grencuille ennemie
qui arrive gur sa carte et mange toujours une

grenouille enhemie qui se Trouve sur la carte “Rondin”

ol elle arrive. Fih de votre tour. P
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N {E NQUSTQUE '
Vous pouvez si Vous le souhaitez

déplacer une autfre de vos grenauiilles.
Suivez dlors les indications de la carte
sur laquelle arrive la houvelle grenauille. i vous décidez
de ne pag déplacer d'autre grenouille, dlors c’est ka Fin
de votre Tour.

~  HULAVASE

(P %) Votre grerouille est immobilisée pour un
S22 / tour. Vous ne pourrez pas la déplacer au
tour suivont méme si une aufre de vos
grenouilles e place sur un “Moustique”.
~ Fih de votre Tour.

H LE BC@CHET
Votre grenouille est mangée. Gi c’est votre
reine, Vous &tes liminé | Fin de votre tour.
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(Suite page 5)
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M LE MALE

Gi c’est votre reine qui Tombe
dessug, elle fait un bébé. Rajoutez
une servante de la méme couleur que
la reine sur la carte (Vous vous
défaussez également de votre pion male équivalent
& celui de la carte).

Yous he pouvez plug Vous accoupler avec unh mdle
de cette couleur (Note : il exigte six couleurs de
méles différentes et chaque méle est reprégente
deux fois dans le jeu). Au Tour suivant, vous &tes
obligé de bouger la nouvelle servante ou la reine.

Si c’est unh mdle que la reine d déjdl rencontré ou
qu'uhe simple servante fombe sur cette carte, rien ne
ge pagse. Fin de vofre Tour.

W LA FEUSLLE
Rien he ge pagse.
Fih de votre tour.

Un Joueur place sd reine et seg
deux servantes dans un coin,
le second positionne sa reine

Plsecnent de départ
pour 2 Jeveurs

et ges deulx servantes dans e [C)[S)L ]I
i (SIO0000
o Fgreccontrel  RCICICIY(]
e 3 e e e W1
|e perdant commence la partie OO0
suivante. Le premier joueur qui I
obtient B victoires a gagné.  LILILICICICIC(S)
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Choisissez chacuh deux couleurs de grenouilles.

La disposition est identique au jeu & 4 joueurs.

A Votre tour de jeu, vous déplacez au choix une de
vos grenauilles quelle que soit sa couleur.

Lorsqu'un joueur perd une reine, les servantes de
la méme couleur sont retirées du jeu. e Joueur qui
a €liminé la reine gaghe deux serviantes de couleur
identique d la grenouille qui a mangée la reine. Elles
sont digposées sur des cartes libres ad jacenites

d la reine de leur couleur.

Lorsquun Jjoueur perd sa derniere reine, il €5t liminé.
Le Joueur survivont gagne la partie.

Dés qu'une grenoille quitte une carte face visible,
cefte dernitre est refournée (face cachée) ¢'il ne reste
aucune grenouille dessus.
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