


.À la première utilisation, détacher les éléments prédécoupés des

planches,

.Choisir un côté du cadran pour jouer : le côté plus facile, divisé en

4 grandes sections, le côté plus difficile divisé en I2 sections.

.Enfiler l'axe au centre du cadran de manière à ce qu'il dépasse du

côté du jeu choisi, puis Ie tourner d'un quart de tour pour le bloquer,

. La barrette permet de poser le cadran debout ; elle se place du côté

opposé à l'axe, Placer le premier crochet de la barrette dans l'une
des encoches sur le bord du cadran, puis tordre légèrement le cadran
pour fixer le second sur I'autre bord.
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Autre mqtériel nécessaire : I feuille de papier et I crayon
pour mdrquer les points.
.Placer Ie cadran de manière à ce que tous les joueurs puissent

le voir,

.Glisser la flèche Super-Quizz sur l'axe selon le côté du cadran cho'

.Étaler les 25 flèches sur la table sans qu'elles se touchenïl
Peu importe la face vlsible

.Le plus jeune joueur c0mmence, ll fait tourner la Ilèche Super-0uizz

sur le cadran en donnant un léger coup de doigt sur la pointe, vers la

droite ou la gauche

.Dès qu'elle s'arrête sur une section du cadran, tous les loueurs
doivent, Ie plus vite possrble, retrouver toutes les flèches

correspondant à l'indication du cadran lls ont le droit de retourner

les flèches pour voir ce qu'il y a au verso

A chaque fois qu'un joueur pense avoir trouvé une flèche qui

correspond, il la place devant lui, dans le bon sens,

Mais attention ! ll n'est pas permis de voler une Ilèche qu'un joueur

a déjà placée devant Iui.

.Quand les joueurs pensent qu'ils ont trouvé [outes les Ilèches

correspondantes, ils s'arrêtent. lls vérifient alors les réponses de

chacun: Chaque bonne flèche rapporte 2 points, mais chaque

mauvaise en fait perdre 1. En cas de contestation, le plus simple

est de vérifier la réponse en plaçant la Tlèche sur I'axe, comme dans

le jeu précédent.

. Les points sont inscrits sur la feuille de papier. v

. C'est alors au joueur suivant de faire tourner la llèche Super-0uizz

et la course reprend.. .

. La partie s'arrête quand il n'y a plus de ïlèches au milieu de la table,

Le vainqueur est alors le joueur qui possède le plus de points.
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