N

N NN AN AN AN NN NN N NN AN NAN 7N

AN AN

ZINSZANZNYNYNZNZINYNZIN YNNI YN YNZIN 7N YN ZN 7N 7N YN TN YN YA GN YN YA 7N YA ZAS A

ZANZINYINYAN 7N ZUNZAN YN

NN/

NN NSNS

ZAN

ZAN

NS




VARV

=

N
e
\K’t
(7
S
}@
S
g
((2
E
¢
C
%
S
i
S
h
¢
E\C‘
}f

’/@Vﬁ NN NN AN NN AN AN N NN NN NN

HISTOIRE

Q a longue épopée du Monopoly débute aux Etats-Unis en 1999,
alors gue sévit la terrible crise économique. Charles Darrow, un
chauffagiste de Pennsylvanie, au chdémage comme des millions de
personnes, s'inspire du réve de tout américain: spéculation, fortune,
prospérité... et invente le Monopoly.

Tres vite, 'engouement pour le Monopoly se développe au dela de
son cercle familial. Avec l'aide d'un petit imprimeur, Darrow produit
six jeux par jour, mais est bientdt dans 'incapacité de faire face a la
demande.

En 1934, il prend donc contact avec Parker Brothers, I'un des plus
célebres fabricants de jouets américains. Malheureusement, son jeu
est refusé car il contient « 52 erreurs fondamentales ». Darrow ne
s’avoue pas vaincu et vend, cette méme année, 4'000 Monopoly.

Devant I'ampleur du succes, Parker Brothers reconsidere sa position et
acquiert les droits du jeu. Nous sommes en 1935. Depuis cette date,
les ventes n'ont cessé de s’accroitre. Traduit en 26 langues et diffusé
dans 43 pays, Monopoly est le plus célebre jeu de société au monde.
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REGLES

LE JEU EN BREF

Monopoly est le jeu ol I'on achete, loue et vend des propriétés de fagon &
accroitre ses richesses - le joueur le plus riche étant le vainqueur définitif,

En partant de la case START, déplacez votre pion sur le plateau de jeu suivant
votre résultat au lancer de dés. Quand vous arrivez sur une case qui n'appartient
encore & personne, vous pouvez |'acheter a la bangue. Si vous décidez de ne
pas |'acheter, la propriété sera proposée aux autres joueurs dans une vente aux
encheres et reviendra au plus offrant. Les joueurs qui sont propriétaires
recoivent des loyers de la part de leurs adversaires s'arrétant sur leur terrain. La
construction de maisons et hotels augmente considérablement le loyer que
VOUS pouvez exiger pour vos propriétés ; ainsi, il est conseillé de construire
dans un maximum de sites. Si vous avez besoin davantage d'argent, la banque
peut vous en préter par le biais d’hypotheques sur vos propriétés. Vous devez
toujours vous plier aux instructions données par les cartes “Chancellerie” et
“Chance” . Parfois, vous serez envoyé en prison.

BUT DU JEU
Etre Ie seul joueur qui n'ait pas fait faillite.

MATERIEL

1 plateau de jeu
1 caisse de banquier
10 pions

16 cartes “Chance”
16 cartes “Chancellerie”
1 paguet de billets de

9 supports pour cartes bangue MONOPOLY
1 autocollant 32 maisons
4 pieds en caoutchouc 12 hotels.

pour la caisse du banguier Q dés

98 “Titres de propriéte”

PREPARATION DU JEU
1. Mettez les quatre pieds en caoutchouc a la caisse du banquier.

2. Collez les autocollants sur la caisse du banguier et sur les
supports des cartes.

3. Rangez les maisons, hotels, les carte "Titres de
propriété” et I'argent dans les endroits appropries.

4, Placez les supports des cartes a leur place
sur le plateau de jeu.

W NN S NN SN NN,

P/
==

ZAS

INE)




RN
én\ﬁﬁ@mmﬂ%%‘%;\\ﬁm&ﬁ%ﬁ% NN
= NN AN NN NN
7 WA ENNGNG
g o ot g{ G (NN NN NN N NN
@ . Séparez les cartes “Chance” et “Chancellerie”. Mél - > % NN
> mettez-le face cachée, dans  Mélangez chacue pacuet et | > D
\\g & . , son support. 3 % Doubles ﬁ
. ) 8 g ; i
% aque joueur choisit un pion et le met sur la case “START” § % Si vous faites un double, effectuez les opérati - %
% 7. Le banquier et la banque : %‘ & sur la case ol vous vous arrétez, puis relsr?ratlolns hapltuglles g
% Un des joueurs est élu banquier. S'ily a plus de 5 | D @ vous jetez les ciés & double trois fois de ite, o s 5
> - , : . o L :
E fhogw de n'assumer que ce rdle. Joueurs, le banquier peut % g rendez-vous immédiatement en prison. 5
7 e banquier : . ) E F
% et donne & chaque joueur Fr. 30°000- répartis de la facon %’\4 g Cgagj: ?:irs]t yutmpfpaniil) 331
@ : N 7 que VOoUSs passez ou gue Vv 5
% 9 Fr. 10°000.- 400 % E recevez fr. 4000.- de la banque.CIH estouzvc,)gls aétez sur la case “START”, vous .‘?}4
% 4 x Fr. 2000~ 9 x . Qoo._ 1% Fr. 100. A )\(g dant le méme tour si, par exemplep SSilg e Eealidemsrsiesihe; 9
§ b . _ 5 Fr 90, 3 ’({_ et e II vous ”t|rez une carte “Chance” ou ﬁ
(f': '\1 i'\' iﬂdiQUQ «Ava i '3 ¥ ek START"' et que Cefte cart 4
> De plus, le banquier s'occupe aussi d D) @ jzlseiloense SRl evors )
A e aussi i W L. ’ 2
g hétels  jusqua ce qu'ils Soieensttltrzs Set propriéte, des maisons et § % QChat de proprietes §\4j
> AlRanAUe Ve aTast ' chetés par les jo l B i Vous vous arrétez Sté AU 4
8 o si des salaires ' A Joueurs.  |By @ ' sliy e, progiete gl ' 2 )
% propriétés hypothéquées et encaisseet ﬁles orimes, préte de l'argent sur les  [E] g Joueur, vous pouvez I'acheter. Si vous dgdldlipszalr‘,uent e ‘?;2
}\; préts i el e Vent:rgent des\taxes, des amendes, des 3/; @ le prllxllrjdiqué sur la case.Vous recevrez en éch e l'acheter, payez a la bangue g
é ditice T venta aux encheres, c'est le banquier qui ,-;}\ }/@ acqmapon, une titre de propriéte que vous d ange, comme preuve de cette ﬁ
7 La banque ne fait jamais failli Al || vous. Si vous décidez : evez garder face visible devant |
@ ait jamais faillite : elle peut mett i ; D % ' de ne pas |'acheter, le banqui it immedi 5
> gent que nécessaire sous forme de ettre en circulation autant d'ar- % N ouwrir une vente aux encheres, en commen é tan quier doit immediatement _),%
> du papier ordinaire reconnaissances de dettes écrites sur Y @ joueur désireux d'acheter. La o Imeeieieeleisixdesgiy >
@ s Les) . B avez refuse de racheter a propriété revient au plus offrant. Méme si vous 4
% .+ Les joueurs lancent les deux dés. Le joueur qui fait | 4 $ encheres er au prix initial, vous pouvez vous joindre a la vente & 3
}Q le premier, puis c'est au tour du joueur sit i plus grand score joue i} @ | — ﬁ
@ situé a sa gauche et ainsi de suite. S Y Etre propriétaire %
SN DI (1] Lefaitae Stai )
> E PART 4 etre proprietaire v : A
I*g g e e ) % les locataires qui s'arrét PUaREELCEleCeVe i C/ERClaie-eE]tolls D
@ Quand c’est votre tour, lancez les deux dé S V\ﬁ porte quelle ok ‘ent SUrvos terrains. Vous pouvez construire sur n'i %
> N E:‘ Cet avancez d'autant de cases que % yr“ Eo e s foraprlete a partir du moment oll vous possédez tous les trern ine }’\4
@ minera ce o ~La case ot vous vous anéterez deter- (| € eur que celle-ci, c'est-a-di ans D)
}\ ] que vous avez & faire. Deux pi erez déter- | N ) ' a-dire que vous en avez le mon D)
\;g méme case en méme temps. Suivant la Cagleogz \(/DOUUDIUS peuvent s'arréter sur la § {{ érret sur une propriété déja achetée g %
S VOUS arré I vou 5 . Z
g d8 Acheter une propriété metez, vous pouvez : 5}1 ) @ Joueursilvszjtéj/rretez'sTjr une propriété qui a déja été achetée par un aut §
> eur, ous réclamer un lo autre |
>\<_ L Payer un loyer au propriétaire i}} % Le joueur qui est propriétaire de Z:trte case doit ; §
é & Payer des taxes 5} b;,i que le joueur suivant ait lancé les dés. Le m ? vous réclamer le loyer avant [y
7| A - |IN|  carte Titre de propriété” et var - Le montant du loyer est indiqué surla (K
& Tirer une carte “Ch M . ) 77 : priété” et varie selon le nombre de béti -‘\(
7 ance” ou “Chancellerie” < }\@ Si toutes les proprietés d'un mém re de batiments déja construits. D)
é 48 Aller en prison 5}: @ tiennent au méme joueur, le |Oyef Sr?Lépe éterrams de méme couleur) appar- §
(f o , Y €s ou |é our BALD :5;
§ S8 Vous reposer sur le parc gratuit i) ?\{5 sroupe ou I n’y a pas encore de Constructionsp‘ro tcfh s e )
7| : S > posséde tout un groupe n ons. Toutefois, Un proprigtaire qui
4 oucher v : ) 7 e peinepeltnas i
& otre salaire de Fr. 400 3 % peut pas recevoir de double | )
7 - 4°000.- % N priétés est hypothéquée. Sur les terrains ot d RS eI el
\ ;} @ construits, le loyer augmentera et sera indli S S e liole'srantele §
@ygy —— ‘;&‘ % iqué sur la carte de propriéte. 4
NN NN TN TN TN I D ST Z s )
oo (s
A NN NN TNTNI B ST
o NN NYNTNTNTNZNTNSTS

NZANZAN




;.%

N N N AN N N AN N N 7 N N N RN N N N SN N SN SN SN NN N N N N N N N N N N N N N N SN N PN SN AN N SN NN

Aucun loyer ne sera payé pour une propriété hypothéquée. Parc gratuit

Arrét sur les services publics

Si vous vous arrétez sur un service public (“Usines hydrauliques” ou “Usines
électriques™), vous pouvez I'acquérir il n'a pas encore été acheté. Comme
pour les autres propriétés, payez la somme due a la banque. S'il appartient déja
a un autre joueur, ce joueur peut vous demander de lui payer un loyer suivant le

Si vous vous arrétez sur cette case, VoOUSs VOUS reposez
simplement en attendant le prochain tour. Il N’y a aucune
pénalité pour s'arréter sur cette case : vous pouvez
continuer vos transactions normalement (par exemple,
percevoir des loyers, construire sur vos propriétés...).

NN NS
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nombre de points obtenus aux dés. Si le propriétaire a seulement un des deux | P\'Q Prison
services publics, le loyer sera le total de vos dés multiplié par 80. Mais si le pro- @ A . .
priétaire a les deux en sa possession, vous devrez payer 200 fois le total des J E Vous serez envoye en prison si :
dés. Si vous étes «envoyé» sur cette case a cause d'une carte “Chance” ou % B Vous vous arrétez sur la case «Va en prison»,
“Chancellerie”, vous devez relancer les dés pour déterminer le montant a payer. S dibe.  vous tirez une carte “Chance” ou “Chancellerie” qui vous indigue
Arrét sur une gare é EX «Va dirgctemgnt en prisop», '
N Si vous étes le premier a vous arréter sur une gare, Vous avez la possibilité de }@ Votre tgigz‘;?rltéetz trigﬂg%ﬁseztilaeméeé en brison. Quand vous tes envoye
@ I'acheter. Sinon, elle sera mise en vente par le banguier dans une vente aux @ . 4 . y P ‘ SRVOyE
% encheres a laguelle vous pourrez vous joindre. Si la gare appartient déja a un ff i B, Vel N3lEaaz [P iR A0
] (4
}}2 autre joueur, vous devez payer le montant indiqué sur la carte de propriété. Ce F: Pour sortir de prison il faut effectuer 'une des actions suivantes :
§ montant variera suivant le nombre de gares détenues par ce joueur. }Q e de de Fr 1'000.- et i )
v 7 payer une amende de Fr. - et jouer au prochain tour,
Arrét sur une case “Chance” ou “Chancellerie” $ Ak acheter une carte «Tu es liore de sortir de prison sans payer d'amende»
S'arréter sur une de ces cases signifie que vous devez prendre la carte située < & Un autre joueur, & un prix convenu avec ui, .
au-dessus du paquet correspondant. Ces cartes peuvent vous demander de - % utiliser une carte «Tu es libre de sortir de prison sans payer d'amende> si
) ' }} VOUS en possédez une,
déplacer votre pion. '\§ ik attendre en prison pendant trois tours, en lancant les dés & chague tour

pour essayer de faire un double. Si vous faites un double, sortez de prison en

payer une certaine somme - taxes par exemple. 2 !
utilisant ce lancer de dés pour avancer.

recevoir de I'argent.
Si apres les trois tours, vous n'avez pas fait de double, payez Fr. 1°000.- et
déplacez votre pion suivant votre lancer de dés.

Pendant que vous étes en prison, vous pouvez toucher vos loyers.

Si vous N'étes pas «envoyé en prison», mais que vous vous arrétez sur la case
prison, vous étes un simple visiteur et ne subissez aucune pénalité.

aller en prison.
sortir de prison sans payer.

1131l

Vous devez suivre les instructions de la carte et agir aussitot apres avoir remis
la carte sous le paquet. Si vous tirez une carte “Tu es libre de sortir de prison
sans payer d'amende”, vous pouvez la garder jusgu’a ce que vous décidiez
de I'utiliser, ou de la vendre & un autre jouedur.

Maisons

Une fois que vous possédez les titres de tous les terrains d’'une méme couleur,

Re ! emander de v . . . Tz
marque : une carte peut vous d er de vous rendre a une autre case vOUs pouvez acheter des maisons pour les mettre sur ces propriétés. Cela aug-

Si vous passez par la case “START”, vous recevez Fr. 4’000.-

(NN NN N NN

) ; i > mente le montant que vous faites payer aux locataires. Le prix d’'une maison est

Vous L3 19RE o2 2015 OF la case “START” quand vous étes @ indiqué sur la carte “Titre de propriété”. Vous pouvez acheter quand c’est votre
€nvoye en prison. % tour de jouer ou entre les tours des autres joueurs. Vous devez construire uni-
Arrét sur les cases “Impots” % formément.Vous ne pouvez pas construire de deuxieme maison sur un terrain
Si vous vous arrétez sur ce type de cases, payez le \E tant.quve vous.n‘a\./ez pa§ construit une maison sur chaque terrain de f:e groupe,
montant indiqué & la banque. @ et ainsi de suite, jusqu’a ce que chaque ter(aln dg Ce groupe possede quatre
% maisons. La vente des maisons doit elle aussi se faire uniformément. Vous pou-

h@%&%‘!?&%?&%%?&%%% 5 E%@9;%?&%@%@9&%@9&%?&%@% E?&%%&%%@%%&m%@%% . 6 -&-‘:?’L&?A@9&%@9&\1:'9&%%9&%2’&%@@1
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Seule la banque peut préter de I'argent & un joueur et ce, seulement par le biais
des hypotheques.

REALITE OU FICTION ?
La popularite du Monopoly a entrainé la création de nombreuses regles
« officieuses », dont certaines sont exposées ci-dessous.

Aucun joueur ne peut préter ni emprunter de 'argent & un autre jouedr.

Le vainqueur
Le dernier joueur restant en jeu est le vainqueur.

REGLES POUR UNE PARTIE PLUS COURTE

1. Durant la PREPARATION de la partie, le banquier mélange les cartes “Titre
de propriété”. Le joueur & la gauche du banguier coupe alors les cartes et le
banquier distribue deux cartes “Titre de propriétés” & chague joueur (compris Iui-
méme s'il prend part au jeu). Les joueurs payent de suite le prix indiqué sur les
deux propriétés qu'ils viennent de recevoir. La partie commence alors selon
les regles d'une partie normale.
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A vous de choisir les regles qui vous conviennent le mieux. Mais souvenez-
vous gue lors des compétitions de Monopoly, seules les regles officielles sont
admises!
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1. Est-ce que je peux gagner de l'argent en m’arrétant sur le parc gratuit ?
Non. Si vous vous arrétez sur le parc gratuit, vous ne pouvez recevoir aucune
réecompense. Toutefois, une regle courante dans les regles inventées par les joueurs, est
de placer I'argent des taxes sur le parc gratuit et le joueur qui s'arréte sur cette case
ramasse |'argent.
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2. Dans cette «partie courte», vous ne devez construire que trois maisons
(au lieu de quatre) sur chague terrain avant de pouvoir acheter un hotel.

Le loyer percu pour un hétel reste le méme que dans le jeu standard. Si I'on désire
revendre un hotel, sa valeur est réduite de moitié par rapport au prix d'achat, ce qui
signifie une maison de Moins en compparaison avec une partie normale.
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2. Dois-je attendre mon tour pour acheter des maisons et des hotels ?
Non. Vous pouvez effectuer des transactions quand c’est votre tour ou entre les tours
de deux joueurs.
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3. Puis-je recevoir un loyer quand une propriété d’'un groupe est hypothéquée ?
'.(o On ne peut pas toucher de double loyer si 'une des propriétés est hypothéquée.

3. FIN DE LA PARTIE. Le premier joueur ayant fait faillite se retire du jeu et la

partie se termine quand un deuxieme joueur fait faillite. Le joueur en faillite

transmet tous ses biens a son créancier (‘banque ou joueur).

Chaque joueur restant évalue alors sa richesse selon :

1 la somme des billets de banque qu'il a en main,

2 ses terrains, services publics et gares au prix indiqué sur le plateau de jey,

3 ses propriétés hypothéquées estimées a la moitié de la valeur indiquée
sur le plateau de jeu,

4 ses maisons estimées au prix d’achat,

5 ses hétels estimés au prix d'achat qui comprend la valeur des trois
maisons données en échange.

Le vainqueur est le joueur le plus riche.

g Sivous possédez les 4 gares et que I'une de ces gares au moins est hypothéquée,
VOUs ne recevez que le loyer correspondant au nombre de gares non hypothéquées.

4. Les joueurs ont-ils le droit de faire des affaires entre eux ?
Oui. On peut vendre & un autre joueur des propriétés sur lesquelles on n'a pas encore
construit, des gares et des services publics, a un prix convenu mutuellement.

5. Puis-je emprunter de I'argent a un autre joueur ?
Non. Vous ne pouvez emprunter de 'argent qu'a la banque.

6. Pourquoi n'y a t-il que 32 maisons ?

Pour maintenir un équilibre dans le jeu. Il n'y a toujours eu que 32 maisons et 12 hotels
au Monopoly. S'il était possible de construire sur toutes les propriétés, il serait difficile
d'amener les autres joueurs a la faillite.
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7. Que se passe-t-il s'il y a une pénurie de batiments ?
Quand deux joueurs ou plus se disputent des maisons et des hétels, la bangue organise
une vente aux encheres, et les batiments reviennent au plus offrant.
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PARTIE LIMITEE DANS LE TEMPS
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Avant de commencer la partie, convenez d'une heure limite pour la Y % 8.  Que se passe-t-l sila banque n'a plus d'argent ?
fin du jeu. Le joueur le plus riche a I'heure convenue est le vaingueur. E La bangue ne fait jamais faillite. Pour continuer |a partie, utilisez des morceaux de papizr
AU début de la partie, les cartes “Titre de propriété” sont \@ qui serviront de reconnaissance de dettes en attendant que la banque récupere de
mélangées et coupées, et le banguier donne deux cartes & % l'argent.
chaque joueur. Les joueurs payent aussitot a la banque le prix P/(: 9.  Que se passe t-il si je m'arréte sur la case “START"?
de ces propriétés et le jeu continue normalement. & Vous touchez votre salaire de Fr. 4'000.-. Cependant, une régle courante dans les régi=s
@ inventées par les joueurs est de doubler ce salaire (Fr. 8'000.-).
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