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Les jeux SOIIMAC eT leurs
opplicotions

Voloble pourlesjeux§OIIMAC è lé, 25, 36, 49, 64 el 8l pions'

Prlnclpe de bose du Jeu SO[llÂAC I

Le principe de bose esl ilré d'un ieu très connu « le solltotre »!

Gràce oux pions numérotés oinsi que du principe de ieu du
solitoire, une opplicotion « nouvelle » el très ottrocllve o été
dévelopPé,le « Sollmoc »

1 . Jeu du SOLIMAC ltrul ouàchocunronlour)

Prendre, por exemple, le Jeu è 16 plons ! Mélonger les pions et

sons regorder « ou hosqrd et donr le désordle » plocez-les sur le

ploteou.
Ènsuite, rellrer le plon numéroté oyoni le plus de points, dons ce

cos, ôter te pbn no : I ô. ( ovec le Jeu à 25 pions, ôÎer le 25 ,etc')

A portir de lo cose vide, fouer comme ou solitoire...c'est ô dire

« plocer » un plon dons lo cose vlde l( Gn postont pot dessus un

oühe plon r el ceci dons le sens u hoùonlol, veÉlcol el

dlogonol».

Le plon «codé » sero rellré du jeu, Jouer oinsi de suiie..jusqu'à lo

fin des PossiErilllés.

L,obJeclll csl de lécoltet le moxtmum de polntr, donc de letmlnet
to pâtle ovcc le plon numéro l, lul le ploleou.

Le Solimoc est un ieu éducotif et de diveriissement individuel,

mois ilest kès intéressoni de iouer è 2, 3 ou 4 personnes. Chocun
joue « t,un çtèr I'ouire » et compte ses poinls, sur un nombre de

porlies détenniné è I'ovonce'

2 - Jeu du SOLIMAC Plus ! l ptusteurs perlonne! en môme temp:;

Ther ou sor, lo personne qui commencero lo porlie el délerminer
le nombre de porties à jouer. Si 3 personnes souhoilenl jouer
ensemble, il est importont de jouer une série de 3 ou 6 porties,
4 personnes ioueront 4 ou 8 porlies, etc, le but est que choque
personne puisse débuter une portie,

[c loueur qui débute lo portle ploce les pions ou hosord sur le
ploteou et«retlre»celui qui o le plus de points, soit le 16 pour le
feu è 16 pions, le 25, le 36, etc, Ce premier pion sero pris en
considérotion lors du totol des points du joueur débutqni lo porlie.

Enrulfe choquc personne Joue à ron lour, dons un sens déierminé,
et récolte un pion en possont por un dessus un outre, selon le
prlnclpe de bose du SOLIMAC,

l.'obJecilf de chqcun esl de récoller le mqxlmum de polnll.

A lo fln de lo portle « choque joueur » compte les points qu'il ouro
gogné, Le volnqueur sero celui qui ouro le plus de points.

3 - Réollser un Corré Moglque ( CArvtAC )

Le prlnclpe du Coré i/togique consisle è lo « lecherche el ou
porltlonnemenl » des plons numéroiés de foçon è totoliser le
nombre indiqué sur choque Jeu et ceci sur 3 plons en même
temps : horizonlol, veÉlcol et diogonol.

üemple: Solimoc
Solimoc
Solimoc
Solimoc
Solimoc
Solimoc
Solimoc

9 pions, Corré Mogique de
l6 pions, Corré Mogique de
25 pions, Corré Mogique de
36 pions, Corré Mogique de
49 pions, Corré Mogique de
64 pions, Corré Mogique de
8l pions, Corré Mogique de

l5
u
65
ilt
175
260
369
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.o ætbr gE icre des ieux SOLIMAC offre encore uneqrfb dlé de dvertissement cpi o pour bose une
t*ttb cEieu corrrre déiè dons I'ontiquiTé: le TAQUIN !

Jq= q, TAQUIN, ovec le ieu Sollmoc I

Jtc & ldæc

Choisir un des 7 ieux SOUIiAC, mois il

esi préféroble de débuter ovec le
Soffmoc numéro 2, à 16 plons.

ftendre les 16 plons du jeu,
mé{ongezJes et « ler plocer cu
hosord » sur le ploteou .

Ensulte « rctlrcr » le pion numéroté,
oyont le plus de poinls, dons ce cos,
ôter le pion no: 16 ,

En profltont de lo cose vlde cousé
por l'obsence du plon no: lé ,

déploccr ler plonr, dons le sens
« hoüontol cl vcrllcol », en ovont ou
en onlère, lont porrcr por dcrrus un
outre pion, ceciofln dc conrlllucr
I'ordrc nsfurcl dcr nombrcr:
7,2,3,4, 5,...etc.,selon le schémo ou
vorlontes choisles.

Vqrlonlos
En portont d'une même posllion lnitiole, on peul rechercher une
disposition des nombres dons leur ordre noturel différente de lo

dlsposillon clossique.
Excmpler:

I I t I
5 6 7 t
9 IO tt t,

r3 4 r5 r6


