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CONTENU

- Un ploteou de jeu
- Trois cornets de questions el réponses
-Undé
- Six pions

BUT DU JEU --,
Arriver le premier à la f in, c'est-à-dire l'imoge d'Einstein ou centre du jeu.
en répondont correctement à un moximum de guestions

START
7. Choque joueur choisit un pion eI jette le dé à son tour. Celui gui jette le
score le plus élevé joue le premier.
2. Disposer les trois cornets sur le ploteou de jeu.
3. Les joueurs plocent les pions sur lo cose de déport, gui est lepremier
logo Einstein . Le premier joueur lance le dé et avonce son pion du nombre
de cqses formé par le dé.

LE JEU
1. Chocun lonce le dé à son tour et ovonce son pion du nombre de coses
formé par le dé.

2. Le joueur gui orrive sur une cose de couleur doit répondre à une
guestion I Lo guestion est tirée de l'un des trois cornets en fonction 'f
couleur delo case,joune, rouge ou bleu. \-/
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3. 5i lo réponse est juste, le pion reste sur lo case eI c'est ou Tour du
joueur suivont.

4. 5i lo réponse est fousse, le joueur doit reculer son pion de trois coses.
C'esi ensuiie le tour ciu joueur suivoni.
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LES QUESTTONS
Ce sont des guestions à choix multiple ovec 3 réponses possibles. Les réponses
oux guestions se trouvent sur lo poge suivonte. Un petit commentoire ou
une explicotion occompogne la réponse correcte A, B ou C.

î ARNETS
Les-guestions sont réporties en trois cornets, selon le domoine scienïifigue :

le cornet avec carrés jounes contient des guestions sur les
mothémotigues, lo physigue, lo chimie, l'informotique, l'ostronomie, etc.

Ie cornet ovec carrés rouges contient des guestions sur lo 5iologie,
la médecine,lo botonigue, lo zoologie, etc.

le carnet ovec corrés bleu cloir contient des guestions sur lo
philosophie, l'économie,lo psychologie, l'histoire, le droit, etc.

Lo couleur des cornets correspond oux couleurs des coses du ploteou de
jeu. Quond un joueur orrive sur une cose rouge, por exemple, il doit
répondre à une question du cornet rouge,

Pour lo première guestion, les cornets sont ouverts ou hosqrd et l'un des
oufres joueurs lil lo guestion à voix houte à celui qui doit y répondre. Dons
lo suite du jeu, on tourne lapoge pour lire lo guestion suivonte, etc.

Plus on s'opproche du but, plus les guestions se font difficiles !

Les cornets comportent à chogue poge trois questions.
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Le degré de difficulté ougmente ovec le nombre delêtes d'Einstein.
Les questions à 1 Einstein (niveou 1) sont les plus fociles, celles à 3 Einstein (niveou 3)
les plus difficiles.
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Le ploteou de jeu est également divisé en trois niveoux de difficultê.
Le niveou 1 commence ou déport, à lo première imoge d'Einstein.

Dons cette portie, le joueur gui orrivesur une cssede couleur doit répondre à

une guestion de niveou 1.

Le niveou 2 commence à lo cose gui comporte deux tàtes
d'Einstein. Dans cette portie, il fout répondre à des guestions de niveou 2.

Le niveou 3 commence oux trois têtes d'Einstein et les guestions
seront dès ce moment du niveou 3.

LE GAGNANT
Le gognont est celui gui orrive le premier sur lo gronde imoge d'Einstein ou

cenfre du ploteou et qui répond corcecf ement à lo guestion f inole. Ce sont
les outres joueurs qui décident de quel cornet sero tirée cette derr ' e

guestion de niveou 3. En cos de mouvoise réponse,le joueur doit rec\t/er
son pion de trois coses et les outres onf encore toutes leurs chonces.

EINSTE!N & CO, ENCORE
Les joueurs peuvent, ovont de commencer, s'occorder sur une durée moximole
pour répondre oux guestions.
Au lieu de jouer chocun pour soi, on peut lormer des équipes de plusieurs
joueurs et répondre ensemble oux guastions.

Les cornets sont ouverts ou hosord pour lo première guestion, puis on tourne
les poges dons l'ordre normol pour les guestions suivontes. Lorsgu'on orrive à
lo fin du cornet, on le retourne et on I'ouvre de nouveou de foçon aléaroire.
L'outre côté du cornet propose d'outres guestions.

fl fout répondre en choisissont l'une des trois possibilites données. Une
réponse juste donnée ou jugé est porfoitement voloble.

Loréponse oux guestions est en générol une explicotion ou un commen'I\r/e
scientifigue bref et porfois surprenont. fl peut âtre instructif quele joueur
gui o posé lo question lise égolement cette réponse oux outres joueurs.

À chogue mouvqise réponse,on recule de trois coses. 5i, pour cette roison, on

seretrouvesur une cosede couleur, il fout de nouveou répondreà une guestion.

En cos de nouvelle mouvoise réponse, on recule de trois coses, etc.

On peut occuper lo même cose gue d'outres joueurs.

5i un joueur n'o pos bien compris lo guestion, il o le droit delorelire dons le
cornet, à houte voix.

Le joueur qui orrive sur lo dernière cose pourro répondre à una guestion finole
mâme si le dé o formé un nombre plus grond que nécessaire.



SEBVICE CONSOMMATEUR
Jrlous ovors fobrigué le jeu Einstein & Co.@ ovec le plus grund soin. S'il nest pos en
porfoit étqi ou moment où vous le recevez, foites-le nous sovoir. Envoyez à notre
déptfunr.;':fr morketing w:e,leltre dârivont brièvanent le problème. Noubliez pos

d'irscrire enlellre copitoles votre nom, votre odresse et lo dote dhchot.

BRAND X sprl
BP 10

B-3000 Louvoin
BELoIQUE

@2OOO Brnnd X sprl - Bruxellas.

"F' -"t"in &. Co." et "Le Grond Jeu de lo Science" sont des morgues déposées.
TL*e reproduction d'un extroit guelcongue de lo présente publicotion por
quelque procédé que ce soit, et notomment por photocopie ou microf ilm,
est interdite sons outorisotion de l'éditeur.

Production & réolisotion: Brond X sprl

Tous nos remerciements à

"^.,_ "^ ..,_",ST.9_B 
el g i um


