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Les castors ont découvert unradeau abandonné sur larivière.
Curieux covnune ils sortt. ils nroyrtent à bord et se rtretfent à
faire les fous. C'est alors qu'ils décowrenl de quoi poursuivre

la construstion deleur barrage... ü que la course coumencel
Le joueur qui possède le plus de rondins pour conslruire le
barrage a gaqné,,



Castor ParU !

Le jeu coruprend :

, I plrtæru de jeu

. I socle

. 6 castors de 6 couleurs

, 48 æriæ de ruouvemert

par lleinz Meisler

. 60 rondins

. I ràgle du jeu

P,épæation

. lnstallez le platnu de jeu sur le socle elr insérafi ce

dernier dahs le trou pr6vu à cet üfeL
, ?lacez læ 6 castors au certre du radeau. Aucun

castor n'a le droit de toucher debouée,

, Mélanqezles 48 carles de vuowewewl et distribuez-

en 9 à chaque joueur, lace cachée. Ces derniers

pewevtt les prendre en uain eI les reqarder.

. Avec les cartes restantes, fuites deux piles de tailles à

peu prh éqales fface cachéel. flacw-læ de chaque

coIé du plalræru de jeu.

. Avec les 60 rondirrs, fuifes deux fas à peu près

iderttiques, flacez-en un à cotti de chaquepile de

cartes. lls constituent la résewe de bois.

Déroulemenl de la patlie

Le plaluu de )eu repræewlele "zidæu, sur lequel se troweyTt 90 bouéæ de sawùaqe aux couleur<

dæ castors, Celles-ci sortt disposriæ de wanière à former une spirale partanl du cwlre du radau

et se dirigærtt vers les bords, C'est sur cæ bouriæ que læ castors vort se déplacer, à l'aide dæ

wrles demoweuenl.hbouée rouqe possédart unetlèche u son c$tre est Ia case dedépar|

la bouée verIe, qui se trowe délà à uolné sur le barraqe dæ castors. est Ia case d' arrwée.

Les castors peuvent être déplacés par tous lesjoueurs j en d'autres lermes, les castors

n'appartiennent à aucun joueur en particulier.

Læ joueurs jouertl'un aprèsl'avlre,dansleserrsdæaiguillæ d'unewovrlre. Lejoueurqui

possède læ incisivæ les plus lonquæ co$nlwrce, Lorsque c'est son touri uyr joueur couwencepar

choisir une nrte de sa main, qu'il place face üsible devartt lui. Læ cartes jouiæ de celle

manière s'erupilert danrrt chaque Jouur au cours de la parlte Puis, Ie joueur prend le castor

posédart b wàue couleur que la carte jouén llle déplace sur la spirale er direstiolr du barnge,

d'un nonbre de bouéæ égal au clüfilre indiqud sur la cariu tl est interdit de se dé4lacet d'un
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houbre de huées intûtwr aa chiltre indiqui. Læ bouéæ oæupdæ

pa( un aulr e castor corupterf norwalewwl.

Le castor doit loujours êTe positionnd sur Ia boude d'artwée de

vnanière à la ræownr le plus possible. Sa queue peut poirter dans

n'inrporte quelle direction. ll est posible de positionner le castor de

vnanière à ce que sa queue recovwe parltelleuerl unebouée voisine,

Chaque bouée re peul ùre occupée que par uh castor Une boude parlrdlemewl ræowerle par la

queue d'un castor situé sur une bouée avoisinafienecorrr@ pas corurue dtart occupde, Mais

r. 'rdleuert. il est plus difficile d'y placer un castor ! ll est ilrterdit de jouer une carle qui

ffierait un castor à serendresur une bouée déià occupée.Si un joueur ne possède plus que des

cartæ qu'il ne peut pas jouer: il dort rfuéler sa ruain, ll peut ensuite se dÉÉausser d'auiarrt de

cartes qu'il Ie souhalte eI en piocher autart dans Iæ pilæ situdæ à côtd du plateau de jeu.

Castors, bouées et couleurs

Si un castor terruine soh déplaceuevtl sur une bouée posstâdart une couleur ditférefie dela

sienne, rien ne se produit Si un castor terruiyre son déplacewenl sur ul,re boude possédart la

uôue couleur que lui, le joueur ale choix erlre: Irrer une mrle supplémertaire lafin d'accroître

ses possibilités de déplacewewll ou prendre un rondin (et se rapprocher ainsi de la üshird.

Sauter dundeau
Si un joueur déplace un castor au-ddà dela derniàrebouée

lvertel, celui-ci saute du ndeau. Le castor æt alors relné du )eu,

0ette sifuation est la seule où il est permis de déplacer un castor

d'un norubre de boudæ inférieur au chillre indiqud sur lacarte.
| - roueur qui fuit sauter un castor du radeau peul ehsuite tirer
wa nrle s u pp I dnrertair e ou pr endr e u n rond in - wacteuenl

corr,rue s'il avait déplacé, un cashr sur une bouée de sa couleur Toutæ læ cartæ possédart la

couleur d'un ærslor rütré du jeu sortt à présent dæ jokers. Læ jokzrs perwettewl de déplacer

n'iuporte quel castor encore en jeu. Comme toujours, le chittre irrdique Ie nombre de bouéæ à

parcourir.

l.endeau chavire !

ll est possible quele rardlælu chaüre et que tous læ

castors ddqringolert dans l'eau !

En ce cas, la partte selervaineiwuaélianuenLle
joueur qui a fait basculer leplatraru de jeu len

déplanvrl un castor) doit remettre Z de sæ rondins

dans la réserva S'il en posàde rnoirrs de Z, il en

renret auiant qu'il err a l! eçt inftrdit dere4rwdre

w yaain,we;: afr Joués afin de bouqer un autre
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castor quahd on reuÂarque que le ddplaceu wt prt'tu à l'origi[e ferait basculer le plattaru de ieu.

iüaturellemerf, læ joueurs neregoiryut aucurr rcndin lorcque læ caston quittert leraldtæru de

celleuaniùe.,

ïirage decarle
Après avoir déplacé un castori le joueur itretoujours ulre nowelle rrirte d'une dæ deux piles.

Cette reale est valable rrnêrue s'il a auparavawl reçu une carte supplénretrtaire pour avoir déplacé,

uncastorsurunebouéedelauôuecouleuroupouravoirfaitsauteruncastordu radtæiu.lln'y

a pas de limite au rorubre de ærr'tæ qu'un joueur peut avoir u main.

Lorsqu'un joueur oublie deltrer une arIe, il peut le {aireufténeurement tart qu'il a moins dev-

rarles en ruain. ll en pioche alors autart qu'il faut pour conrpltâter sa nnain et posdder à

noweau9 carlæ.Énrwanche, si ce joueur avail aupanvawtlnéune ou plusieurs cartes

suppldmentairæ (et err possàJe donc I ou plus), il eçt trop tard ; s'il oublie de piocher àlaf'tn de

son tour tartt pis ! Quarrd læ deux pilæ de cartæ sortt épuisdæ, Iæ joueurs ne pewert plus

piocher: lls ne jouent plus qu'avæ læ cartæ qu'ils ortt w uain.

Fin de la partie

la parlre se terruine quand :

, lepremier joueur a joué sa denriùe carte ou

. lederniw castor saute du radeau ou

, le plalau de jeu se re$\terse.

[æ castors sort eruuite placô à nowa u autour du trou au cwlre du raidæru. Læ cartæ sottt

rasenrbléæ et wdlangé.æ, el chaqueioueur w reç0rt firois pour la partie sulvanta Le joueur

posstidart le uoins de rondins covlwence"

Si deux joueurs posèdertt aussi peu de rondins l'un que I'avtre, c'?sl celui qui au"arrt joué avatrt

l'aulre durarrt la partre précéÀwIe qui conuenca Læ joueurc wëxeni err tout trois partiæ, ou

nroins s'il neresle plus de rondins disporriblæ, Le gagnart æt alors le joueur posédart le plus de

rondins,
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