
20qz

Pour t à 6 ioueurs, de 3 ô 6 ons

VOCABULON DES PETITS propose six ieux fociles, omusonls et progressifs
pour opprendre les letlres de l'olphobet et 120 mots ossociês ô six poysoges fomiliers :

lo forêt enchontée, lîle des pirotes, le chôteou honté, le cirque mogique,
pique-nique à lo compognq Noël à lo montogne.

Motérielde ieu
6 plonches-poysoges . 6 plonches-mols . .l20 

cortes-mots

!oN
Déiochez soigneusement les cortes-mots de leur plonche

D'un côté un mot est écrit el représenté por une imoge ;

il y o égolemenï deux rectongles de même couleur dons lesquels
figure lo première lettre du mot en moiuscule et en minuscule.

De l'oulre cô1é, une phrose esl écrile
pour deviner le mot ; les coses sont

numéroTées pour indiquer le nombre
de lettres, et lo première leltre du mol esl

inscrile dons lo première cose
Regroupez toutes les cofies-mots

oyont les rectongles de lo même couleur un si nge

pour constiluer six piles de vingt cortes-moÎs.

Prenez les six plonches-poysoges el disposez ô droite de chocune lo plonche-mols correspondonle,
en vous repéront o l'oide de lo couleur du codre.

Moinlenonl, plocez choque pile de cortes-mots sur lo plonche-poysoge
correspondont ô lo même couleur.
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DEROULEMENT DU JEU

JEU I
Nommer les imoges (ou les lettres)

I à 6 ioueurs
Prenez une pile de cortes-mots et lo plonche-poysoge correspondonte. Nommez choque imoge ofin
de fomilioriser l'enfont ovec choque corte
Étolez ensuite toutes les corles-mots (imoges vers le houl) sur lo loble Appelez choque mot ei demondez
ô l'enfont de relrouver lo corle.
Vous pouvez foire de même en nommont lo lettre de choque corte

JEV 2
Associer choque imoge à so plonche

Pour I ioueur
L'enfont choisit une plonche-poysoge ovec lo pile de cortes-mols qui lui correspond. Puis il prend une
corte-mot el regorde l'imoge. Après ovoir nommé le mot, l'enfonl doit chercher sur so plonche-poyso-
ge lo même imoge Dès qu'il l'o retrouvée et montrée du doigl, il pose lo corle-moi près de lui, Lorsque
les 20 cortes-mots de lo plonche sonl réunies, l'enfont choislt une oulre plonche-poysoge

Pour développer son sens de l'observolion, l'enfont peut iouer o irouver ei reconnoîÎre d'ouires obieis
sur lo plonche-poysoge.

Pour2à6ioueurs
Choque ioueur choisit une plonche-poysoge. Toules les corles-mois correspondont o chocune des
plonches choisies sont mélongées dons le couvercle de lo boîle, imoges cochées.

Sons onimoteur
Choque ioueur pioche une corie-mol dons le couvercle. Le plus ieune ioueur commence :

. si lo couleur de lo corte-mot piochée correspond o so plonche-poysoge, il nomme le mot et monire
où se trouve lo même imoge sur so plonche. Puis il pose lo corle-mol ô côlé de so plonche ) /
. si lo couleur de lo corle-mot piochée ne correspond pos ô lo couleur de so plonche, le ioueur nornr,\-
le mot sons montrer l'imoge (ou bien monlre l'imoge s'il ne connolt pos le moi). Les outres ioueurs cher-

chent sur leur plonche Celui qui o lrouvé monire l'imoge sur so plonche el pose lo corle-mot devont lui

Le joueur suivont coniinue lo porlie, le lour de ieu se foisonl dons le sens des oiguilles d'une montre
Quond le tour est terminé, lous les enfonls piochenl une nouvelle corte et lo portie continue.

Le gognont est le ioueur qui o posé le premier les 20 cortes-mots de so plonche-poysoge.

Avec un onimoteur
L'onimoTeur pioche une première corte-mol dons le couvercle el lo nomme sons lo montrer Les ioueurs
cherchent sur leur plonche. S'ils ne connoissent pos le moÎ, l'onimoteur montre l'imoge. C'est l'enfont
qui o trouvé le dessin sur so plonche qui gogne lo code-mol.

Note : en ulilisont les plonches-mols, l'onimoteur peui demonder ou ioueur de monlrer le mol de lo
corte sur so plonche-mois Choque ioueur peul oussi s'omuser o closser dons l'ordre olphobétique ses

cortes-mois.



JEU 3
Histoires à !o code

I ô 6 ioueurs
Après ovoir choisi une plonche-poysoge, choque ioueur choisil une cofie-mot personnoge, une corte-
mol onimol el une corle-mot obiei dons lo pile des 20 corles-mots correspondont o so plonche, et lire
ou hosord lrois outres corles. ll peut moinlenont invenler une hisloire possionnonle eT lo roconter

Un onimoteur pourro écouter, corriger el couronner lo meilleure hisloire

JEU4 {
Le ieu de !'olphobet

Pour I ioueur
Toutes les corles-mots sont mélongées dons le couvercle de lo boîte imoges visibles Le ioueur cherche
une corte-moi ovec lo lettre A ll lo pose devonl lui Puis il cherche une corle-mot ovec lo lettre B, C, etc ,

jusqu'o Z. ll nomme ensuite chocune des cortes posées en commençont por A.

Pour2à6ioueurs
Choque ioueur choisit une plonche-poysoge Toules les cortes-mols sont mélongées dons le couvercle
de lo boîte, imoges cochées.

Elles sont ensuite distribuées entre les ioueurs en nombre égol :

à 2 ioueurs:60corteschocun, ô 3 ioueurs:40cortes chocun, o4ioueurs:30corleschocun,
ô 5 ioueurs : 24 cortes chocun, o 6 loueurs : 20 cofies chocun.

Le ioueur qui possède une code A commence el lo pose ou milieu des ioueurs en nommoni le mot de
lq corte. Si plusieurs ioueurs ont lo corte A, c'est le plus ieune ioueur qui commence

Lo portie se déroule dons le sens des oiguilles d'une montre el le ioueur suivont pose une corle B en
nommont le mot pour coniinuer l'olphobeT S'il n'o pos de corle B, il dit « ie posse ». Lo porlie se déroule
oinsi iusqu'o Z Choque ioueur o le droit de poser seulement une corTe quond c'esl son lour.

Le gognont est le ioueur qui o le plus de corles de son poysoge pormi loutes les cortes qui sonl posées.

JEU 5
Mosculin ou féminin ?

I à 6loueurs
Choque ioueur choisit une plonche-mots ovec lo pile de cortes-mots qui lui conespond Choque pile esl
plocée dons le couvercle de Io bolte imoges visibles

Le plus ieune ioueur commence Lo porlie se déroule dons le sens des oiguilles d'une monlre

ll lil le premier mot de so plonche et doil dire si le mot peut êlre occompogné de « un » ou « une » Un
des oulres ioueurs cherche dons le couvercle lo cofie de ce mot et regorde sous l'imoge si l'orticle est
« un » ou « le» (mosculin) ou bien « une » ou « lo » (féminin) :

. si lo réponse esl bonne, le loueur gogne lo corle ei lo pose devont lui ;

. si lo réponse est mouvoise, lo code est retirée du ieu ; lors de son prochoin lour, le ioueur liro le mot
suivonl sur so plonche-mots.

Le gognont esl le ioueur qui o le plus de cofies-mots lorsque choque ioueur o lu tous les mots de so
plonche-mots.



JEU 6
Le ieu des phroses

Pour I ioueur
Après ovoir choisi une plonche-poysoge et so plonche-mots, le ioueur mélonge les

20 cortes-mols correspondont ô celle plonche dons le couvercle de lo boîie imoges cochées.
ll pioche une corte et lit lo phrose ll doit mointenont deviner le mot qui est inscril ou dos sous l'imoge
et dispose o cel effet de plusieurs indices : lo première lettre du moi ei le nombre de letlres indiqués
sous lo phrose, oinsi que lo lisie des mols figuront sur lo plonche-mois
S'il o trouvé le mot, lo corte esl gognée. Sinon, elle est relirée du ieu
Quond il n'y o plus de cortes-mots dons le couvercle, le ioueur comple le nombre de cortes gognées
ll devro oméliorer ce nombre lo prochoine fois.

Pour2ô6joueurs
Choque ioueur choisit une plonche-poysoge. Toutes les cortes-mols correspondont ô chocune (
plonches choisies sont mélongées dons le couvercle de lo bolte, imoges cochées.

Sons onimoteur
Choque joueur pioche 20 corles-mols ll retire pormi les 20 cortes celles qui correspondeni o so
plonche-poysoge et les pose devonl lui ll met en pile, imoges cochées, celles qui ne correspondenl pos

ô so plonche-poysoge
Le plus ieune ioueur commence ll lit o voix houle lo phrose de lo première corte de so pile en indiquont
lo première lellre du moi el le nombre de lellres.
Tous les ioueurs cherchent le mot en s'oidont de leur plonche-poysoge
Celui qui devine le mot pose lo corte ô côté de so plonche-poysoge si elle opporîienl ô so plonche.

Sinon, il lo mel ô porl pour foire un échonge ovec un odversoire qui o gogné une cofie opportenont o

so plonche-poysoge.
Si oucun joueur ne lrouve le mol, lo code est remise sous lo pile. Puis c'est ou lour du joueur suivont

Le gognont esl le ioueur qui o posé le premier les 20 corles-mots de so plonche-poysoge

Avec un onimoteur
L'onimoleur pioche une première corte-mot dons le couvercle el lit lo phrose en indiquont lo première
lellre du mot et le nombre de lellres Tous les joueurs cherchent le mot en s'oidont de leur plonche
Celui qui devine le mot prend lo corte-mot et lo pose o cô1é de so plonche-poysoge si elle opportient
o so plonche Sinon, il lo met ô pod pour foire un échonge ovec un odversoire qui o gogné une corle
opportenont ô so plonche-poysoge
L'onimoteur tire les cortes les unes oprès les oulres du couvercle, et meï de côTé toutes celles qui ne
sonl pos lrouvées por les ioueurs. Quond loules les codes ont élé tirées du couvercle, l'onimoleur d(
Iribue les plonches-mols oux ioueurs pour une deuxième phose de ieu Les enfonts peuvent mointe-
nonl s'oider des plonches-mots pour deviner les mots

Note : choque ioueur peut oussi s'omuser ô closser dons l'ordre olphobétique ses corles-mols

Écrire les mots
ll est possible d'écrire sur les codes en ulilisoni un feulre effoçoble à sec (vendu dons le commerce).
Lorsque le ioueur o deviné le moÎ, il doil olors l'écrire en metlonl une lettre dons choque cose. Lo corte
est gognée uniquemenl si l'orthogrophe est correcle Puis le mot est effocé ovec un chiffon sec

VOCABULON JUNIOR
Dès que les enfonls ouronl ocquis de bonnes boses de lecture, ils seronl prêts ô jouer

ô VOCABULON JUNIOR Ce ieu convienl oux enfonls ô portir de 6 ons ef leur permellro de rire,

s'omuser e1 gogner en découvronl le sens el l'orlhogrophe de 2000 mols indispensobles
de lo longue fronçoise À lrovers des itinéroires lrès colorés et surprenonts, les ioueurs portent

ô lo conquêle des lellres el que le meilleur gogne
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