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ldealement. trors parliopanS ou plus

lVelangcr lcs cartes ct cn clistribuer 5 à chaque joueur
Les cartes rcstantcs formcnt un sabo[ posé, face cachee,

sur la table

Déroulement du jeu
, Le groupc dcsiqne, sclon le crtere choisi (le plus

.]eune, le plus âgé, etc J, le.loueur qur commcnce
. Le prcmrcr loueur demande à un adversatre de son

choix une carte dont jl a besoin pour constrluer unc
famille

ll cherchc cn pnonte à oblenir les carte5 qui lui

permettront de completer une famille dont rl a delà

au moins unc carle
. Leloueur demande la carte en indrquant le nom de la

[an]ille el le numéro de la carte {par exemple. uDans la

[an]rlle des bananes, JC voudrars la cafre aux 3

bananes,
. Aussi longtemps que leloueur obticnt les cartes qu'il

dcmande, il garde la main Pour rhaque nouvelle
rarte, tl questlonne un partrc pant dc son chorx

. En revanche, s'rl n'obtrent pas la carte demandee, rl

proche une carte au sabot et il cede la place au

denrandée rl est ob rgé de la donner
Des qu'un joucur a rcunr une famrlle, rl la depose sur

ia table

RèglÜJ .nplifiée pour deux joueurs
On o,.L'rbue l0 carles a ciêouê.JoLp-r
lcs cartcs restanles const tuent un sabot dans iequel Ie

Joueur qur n'a pas obtenu Ia carte dernandée à son

advcrsa rc rra procher une nouvelle aarte

Dcvrne et raconte ce que represenle l'irnage tomposLrc
par les quatre cartes réunre§ d'une méme famrllcl Iu
pourras rcvrvre les aventures de ces personnages dans

Justrne e[ la pierre de feu ou Justrnc ct lîlc aux kurts

rouqes
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Z el dcs Sprclcs rst cs. moqlrrhst v,clc Ouartet( rusam-

nrengchonç;c Karten) zu erhalten und die vollstân-

drqcn B ldcr .ruf dcm Trsch auszulcqcn Jeder versucht,

die rhm fchlenden K.rrten zu erfragen Geubl werden
dabcr gutcs Hrnhoren {auch wcnn andere ftagen),

Kornbrnicren und l\lcrkfah gkerl

Vorbereitung
Die Terlnehmerzahi rst beliebig, drei oder mehr ist ideal

Karten nrrschen und rerhum cinzeln vertcrlcn

Spielvorgang
. Daslungstc Knd (odcr da5 altcstc odcrjcncs rcchts

vom Kartcngeber oder ) beginnt E5 f[agt ernen

bcJrcbrgcn iV tsp eler nach erner Karlc, drc rhm lur ern

Ouartett fehlt Am besten ergànz[ es zuers[ das]entge
Ouartrtl, von dem es bererts zwei oder drel Karten

hat
. Geirâgt w rd nach ernem Brldsymbol und der

qc{u(htcn Aruahl. z B: ,lch hatre gern von dir die

clrci Banancn u

. Sol.rnqc .lcr Sprcler dre gcfragte Karte erhâll, d.irf er

wcrtcre Katen erfragen; auch von andcrcn Mrl-
(D l.

. So crn Gelragrer dre gesuchte Kane nl( at, rst

drc Rc hc zu lragen an ihrn
. wcr qckagt wrd und dre gesurhte Karte hat, muss

drcsc .:l;gcbcn

. *!' ,vier Karten eines ouarterts o.,rr#r'nf'
legt drese olfen auf den Tjsch

Vÿenn nur 2 Spieler milmachen, erhaitjeder zehn Karten

Die resll chcn blerben verdeckt auf enem Stapel Wer
eine qe5uchte Karte nicht erhalt, hebt hier eine ab.
wahrend der andere lragen dart

Tip: Wer werB, was alif dem zusammengesetzlcn B id
qeschiehtT Es isI ein zusatzl]cher SpaB fur Krnder, Teile aus

den berden Brlderbuchern lvlats und dre Wundcrsternc
und i\ilats Lrnd d e Strerfenmàuse nachzuerzàhlen


