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Lc but du jcu cst dc réunir un maximum dc familles (une

limillc cst cornposée de 4 cartes) Chilque joueur tente
d'obtenir auprès de ses adversaires les cartes dont il a besoin
pour lbrmer des f amilles

Sur le plan pédagogiquu, ce jcu développe chcz l'entant les
qualités d'écoute, de nérnorisation et de combinaisons, tout
en Ie distrayant agréablement

Préparation du jeu
Idéalernent: Trois participants ou plus
Mélanger les cartes ct les distribucr cn quantités égalcs à

tous les joueurs

Déroulement du jeu
. Le groupe désigne, selon le critère choisi (le jeune,

le plus âgé, etc ). lejoueur qui commence.
Le prenler joueur demande à un advcrsaire de son choix
uDc crrte dont il a besoin pour constituer une tamille
ll cherchc en priorité à obtcnir les cartcs qui lui permet-
tront cle compléter une tumille dont il a déjà au moins une
carte

. Le joueur demande la crrte cn indiqurnt le nom dc la
famille ct lc numéro de lu crrte (par cxcrnplc; "Dans la
lamille des étoiles de mer, je voudrais la carte numéro
tro I s»

. Aussi longtemps que lc joucur obticnt lcs cartes qu'il
demande, il garde la main Pour chaque nouvelle carte, il
questionne un participant dc son choix

. En rcvanche, s'il n'obtient pas lü carte demandée, il cède
la place au joueur qui n'a pu lui donner la crrte souhaitée
Lorsqu'on dernandc unc cartc ir un joueur, ct qu'ellc cst
bien cn sa possession, il est obligé de la donner



. Dès qu'unjoucur u réuni une lumille, il lu dépose rur lu
tilble

Règle simplifiéc pour deux joueum
On distribue l0 cartes à chaquejoueur
Les cartes testantes con§tituent un sabot, dans lequel le
joueur qui n'a pas obtcnu une carte de son adversaire ira
piocher une nouvelle cartc

Devine ce que représente l'image composée par les 4 canes

réunies d'une même lïntille! Tu pounas revivrc les

aveDtures de ces personnages dtns Arc-en-ciel, le plus be«u

pois: 'es océans ou bien dans Art-en-ciel et l( Pelit

Ziel des Spieles ist cs, miiglichst viele Quartette (4 zusam-

mengehôrige Karten) zu erhaltcn und die vollstindigen
Bilder aul dem Tisch auszulegcn. Jeder versucht, die ihm
fehlenden Karten zu erfiagen. CeübL werden dabei gutcs

Hinhôren (auch wenn andere frugcn), Kombinieren und
Mcrkfàhigkeit.

Vorbereitung
Die Teilnehmerzahl ist beliebigl drei oder mchr ist ideal

Karten mischen und reihum einzeln verteilen

Spielvorgang
. Das jüngste Kind (oder das âlteste odcrjenes rechts vom

Kartengeber oder .) beginnt Es fragt einen bcliebigen
Mitspieler nach eincr Kürte, die ihrn für ein Quartctt lchlt.
Am b€sten crgânzt es zuerst dasjenige Quûnetl, von dcm
es bereits zwei oder drei Kartcn hat

. Gefragt wird nach cinem Bildsymbol und der "'suchtcn
Anzahl, z B :,,lch hàtte gern von dir die drei S nc."

. Solange dcr Spieler die gefuagte Kurte erha,.. darf er

weitcre Kartcn erliagcn: auch von andercn Mitspielern
. Sobukl ein Gefragter die gesuchte Kartc nicht hut, ist dic

Reihc zu frugen an ihm
. Wcr getiagt wird und die gcsuchte Kurte hat, aral diesc

abgeben.
. Wer alle vicr Karten cincs Quartetts zusammcngefragt

hat, lcgt diesc offen auf den Tisch

Wenn nur 2 Spieler mitmachen, erhâlt jerJcr zehn Karten
Die restlichen bleiben vcrdeckt uuf einem Stapel. Wcr einc
gesuchtc Kartc nicht erhilt, hebt hier eine ub, wàhrend der

andere liagen darf.

Tip: Wcr wciB, was auI dem zusammcngesctzten Bild gc-
schieht? Es ist ein zusâtzlicher SpaB für Kinrler, Teilc aus tlen

beiden Bildcrbüchern Der Regenbogenfisch tnd Regenhogen-

fisch, kontn hilf mir! nachzuerzihlen.


