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Le but du jeu est d'êtne le premier joueur à se foire photognophier en compognie

de Chen Au cours de lo journée, choque joueur vo occumuler des points dons les 6

couleurs de jeu. Arrivé en lin de journée, il devro tester pour voir si les points occu-

mulés sont suffisonts pour que Chen occepte d'être photogrophiée en so compqgnie.

Dons le cos contnoir^e, il devro effectuer une journée supplémentoire pour tenter d'oug-

menter ses scores. Une lois l'occord obtenu, il n'qurq plus qu'à se précipiter sur le

ploteou de jeu sur lo cose choisie por Chen pour prendre lo photo.
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Ce jeu contient

I ploteou de.jeu retroçont les oventures de Cédric

Z dés ( un dé ciossique et un dé spéciol multicolore pour- se déplocer)

6 pions

2't cortes événements

6 liches personnoges

6 photos de Chen et Cédnic

I îeutre eîîoÇoble

et cette règle de jeu

LE ?LATEAU OE fi,U
Les coses du ploteou de jeu représentent des scènes d'une journée type

de lo vie de Cédric Le porcours débute por lo cose "Début de journée"

en bos à droite du pioteou de jeu et se termine por iq cose "Fin de

r'ournée" ou centre du pJoteou Les cqses se succèdent en colimoÇor, vous

pouvez vous oider de lo ligne colorée pour suivre lo prognession des

c0ses

?ÿ.ê?Aq.Ariosl ou wÜ
Le pioteou de jeu est étolé ou centre de io toble puis choque joueur choisit

une couleun de pions 1l ploce ce pion sur lo îlèche "Début de journée" et
pose devont lui lo liche perscnnoge de so couieur (o couieur du disque

Cédnic en hout à droite de Io fiche)

Puis choque joueun tire trois cortes qu'il gorde secrètement doqs so

rnoin Les outres cortes sont empilées foce cochée et îcrmeni lo pi;che

Les 6 photos de Chen et Cédnic sont positionnées loce cochée p-ès du

ploteou de jeu,

eÉbÜr oU teu
Le joueun le plus jeune débute lo portie

1l lonce le dé multicolone et ovonce sur le

ploteou de jeu jusqu'à lo première cose de

cette couleur:

Deux cqs de figure pewent se présenter" : Iejoueur termine son déplocement

sur une cose morquée d'un dé,il s'ogit d'une cose "Éprewe", ou il termine

son mowement sur une cose "Cédnic"

,es eÂsÉs'"e?Reuÿes"
Pour posser cette épreuve, ie joueur doit jeter le dé clossique et obtenir

un s:ore égci ou supérieur à lo voleur du dé indiquée sur lo cose

En cos d'échec, c'est lo fin du tour de jeu, c'est ou joueur suivont (situé

à so gouche) de jouer.

En cos de réussite, le joueur morque les points de cette épreuve

À l'oide du feutre, le joueur inscrit, sur so liche, dons le rectongle

correspondont à lo couleur de lo cqse "Ép.e*e" qu'il vient de disputel
le nombne de poinls gognés 1'il ovoit déjô inscrit des points dons cette

couleur, il odditionne les nouveoux points et rnonque ie totol obtenu

ffirüriïrd
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C'est ensuite ou joueur suivont de joue:

LÉS CASÉS "CÉ?R|C"
1l existe 3 types de coses "Cédnic"

'/ "Trrez une corte suf,pJémpnr r:-.
5'il reste des cortes dons lc piccre, i:,:,:.
gogne une corte supplémentoire

2/ 'FoiTes pendr€ 2 pts d'une c;. iu: r:
Lejoueun peut, s'i ie désire, îoire p:ri:: 2 o: r

dons une couleur donnée Il nci'nme c:-" :
joueun et lo couleur désirée, celui-cr rédu,: -.:-
sarre de 2 pcints dons cette cculeu:::r:;
r Cf.e P€rsonnoge

3/ "Rende.-vous sur lo cose ds vcrre choix"
Le joueur déploce son pion in'médo,:r:nr,--o.ue sun lo cose de scn

choix 1l peut ovoncer ou rereri: en cr;èr; (c'e-i d'oirleurs lo ^eulp

mon,ère Ce re:uler s.r l: pot::, C-_...)



,Eg c ÀRf es " Év btlÉ t/leÿ'("
Ce sont les jokers qui vont vous permettre de renforcer vos chonces

de succès lorsque vous dispute. des Epreuves, ou bien de roientir lo

progression d'qutres joueurs un peu trop chqnceux I

1l existe 3 types de cortes " Événement "

l/ Ajootez 2 ou 3 points à votne dé"

Cette conte ne peut se jouen que lorsque vous disputez

,ne Ép.erre dont lo couleur est identique à lo couleur de

votre corte Elle permet de remporter l'épreuve plus

loci ement Jouez cette corte ovont de /oncer votre dé et

ojoutez à votre résultct lo voleur de votne corte

Z/ "Failes perdre 2 points de cette couleur
ou jcueur de votre choi>r"

Jouez cette cor^te pendont votre toun de jeu Désignez un

desjcoeurs; ceui-ci perd 2 points de lo cculer-rn de io

co-|. et ..sc-.r i.'r r)L\ôa, totol ;ur so i,:t.e

3/ "Foites perdre 2 points de lo couleur de

votre choix à l'un des jcueurs"
Jouez ceite corte pendont votre toun de jeu Désignez un

des joueuns , celui-ci perd 2 points de io couleur de votre

choir et inscrit son nouv€ou totol sur so liche

Après utilisotion, les cortes "Evénements" sont toujor.-rrs

neplocées sous io pioche

Fi§i ÿL l}ilRÿÉ.e
I en îin de porcouis, pour otteindne lo îlèche "Fin de Journée", il suî-
f iÈ('ue vous obteniez sur le dé multico ore

une couleur de cose qui ne figune plus sur

le pioteou de leu entre votre pion et lo f èche
"Fin de Jou:née" Votre "Socrée jcurnée l"

est olors sun le pcint de se tenr:.iner. 1l ne

vous reste pJus qu'à séduire Chen et à lur

"Chen, tu veux bien te loire orendre

Pour déterminer lo réponse de Chen, le joueur doit déployer tous ces

chormes et regorder s'il o correctement posse les Eprewes de lo journée

Lune oprès l'qutre, il teste les 6 couleurs de so liche en jetqnt un dé por

couleun 5i ce dé est inlérieur ou égol oux points occumulés don5 /o couisurl

le test est néussi 5i lo voleur du dé est supérieure ou nombre de points

nrorqués dons lo couleul le test est roté

v 5i les 6 tests sont réussis, Chen occepte ovec joie d'êtne prise en

photo à vos côtés Possez olons à lo phose PHoTo I

v 5i ou moins l'un des tests est r"oté. Chen refuse d'être photogrophiée
ovec vous oujourd'hui, vous n ovez pos été ossez soge I Ploce. votne pion

sur io îlèche "Début de journée", ou prochoin tour vous pourrez débuter

une nouvelle jounnée et cumuien des points supplémentoires sur votne

iiche

rtrfiffirn
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PTIOTO 
'Chen o occr.pté d'êire protcgroph ée ovec rcus L C'e:i l.- 5ls5 beou

mon'ent de vcii'e vie I

Seulement voilà, Chen scuhoite décider en plus de 1'endrcir cù lo phoio

sero plse
Chcisissez ou hosord, l'une Ces 6 p5otos Pren:.-en c:nn:s::n:3
secrèterôent Lo phcto correspcnd à l'une des co-.:s ir p oi.ou C: leLr

Pose. voire p5oto ioce cochée sur vctre ïiche à l'er,oloccn:nt ou lui est

réservé, puis posrtionnez votre pion sur lo Îlêche "Début d: 1:'tcc,ée"

demonder

en Photo

à houte vcix

ovêc moi ?"

A chocun de vos pnochoins iouns dejeu, vousjetierez e dé muticolore

pour vf,ui déplcce: n-,ois n'effectuergz plus cu:uir: "Ec-e:,:" Vcli bcurrez

toujours jouer des cortes "Evénements" pour ;ci.e perdre de: ccints à

vcs odversoires. et bénélicier des eliets des cos:s "Cédric" Votre buL

est d'otteindrc lo cose où lo phcto que vcus possédez o été prrse Pcur

celo, vous vous orrêterez sun cette cose Cès o.ue vcu- l'ctteinC::z (n'én'e

si votne Céplocerneni vcus îcit déposser ceite cose) Alors, iie. de r:us.

vous û.ontrerez voine photo à tous Vou:- étes e p;"emier oux côtés de

Chen sur lo photo, vous rempcrtez lo pontie I
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TILSI Édltlons o ottribué le plus grond soin à lo sélection

et ô lo fobricotion de ce ieu en privilégiont touiours lo quo-

lité des motérioux, le rendu esthétique et le professionno-

lisme de ses sous{roitonts ofin de vous offrir le plus grond
ploisir de ieu.
N'hésitez pos à nous foire connoître vos remorques et vos

souhoits. Nous vous invitons vivement à découvrir les out-

res ieux de notre production ouprès de notre réseou de

revendeurs.

Pour prendre connoissonce des informotions récen' sur
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