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Le Tangram est un jeu chinois très ancien qui fait appel à l'imagination
crêatrice. [e feu consiste à reconstituer des figures à l'aide des 7 pièces qui
le composent et qui sont obtenues par dêcoupage d'un carré.
Atelier Tangram a été spécialement Gonçu pour permettre aux jeunes enfants
de dêcouvrir ce leu avec succès.

Obiectifs
o Manipuler des formes géométriques

planes et se former, à son rythffie, des

repères da ns l'espace et des représen-
tations de ces formes.

. Découvrir et recon naître pa r le jeu

des manipulations (tourner les pièces,

les retourner, les superposer, les assem-
blet...) des propriétés des formes
géométriques de façon intuitive.

Niveau d'utilisation

À prrtir de 4 ans.

Matériel
o { Tangrams de 7 pièces en plastique :

2 grands triangles rectangles (L côté =
7 cm),1 moyen triangle rectangle (L côté

= 5 cm), 2 petits tria ngles recta ngles
(L côté - 3,5 cm) ,1 carré (L côté - 3,5 cm),

1 parallélogramme (L côté - 5 cm) ;

o 24 fiches modèles :

- 4 fiches de découverte des pièces,

- 16 f iches présenta nt a u recto u n mod èle

grandeur nature en silhouette et au verso

le même modèle cloisonné, c'est-à-dire

avec les contours des pièces tracés ;

- 4 fiches présentant au recto deux mo-

dèles à l'échelle 112 en silhouette et au

verso les mêmes modèles cloisonnés ;

. 1 poster 40 X 60 cm ;

o l notice.

Pistes' d'activitês

La règle du jeu traditionnelle consiste à

reproduire à l'aide des sept pièces du

Tangram une petite figure en silhouette.
La solution de ce problème est donnée
par la même figure cloisonnée faisant
apparaître les contours des pièces.

. En découverte :

Pour guider Ies enfants dans leurs mani-
pulations, l'Atelier Tangram propose le
support de 4 fiches de progression. Après

avoir découvert Ies pièces, les avoir comp-
tées et observées en regrou pement, Ies

enfants pourront reproduire des modèles



n'utilisant que quelques pièces du
Tangram. Sur ces 4 fiches, les enfants
seront incités à :

- faire tourner les pièces,

- les retou rner,

- percevoir la permanence des formes et
des su rfaces, se u les ou com posées,
q uelle q ue soit leu r orientation,

- d éco uvrir les su perpositio ns possib Ies

et percevoir les rapports de propor-
tions qui s'établissent entre les pièces,

-composer des formes géométriques
sim ples de plusieu rs ma n ières avec
quelques pièces du Tangram.

L'enseigna nt pou rra en rich ir cette im por-
tante étape de la progression en deman-
dant aux enfants de rechercher toutes les

ma n ières possibles de d isposer en les
juxta posa nt d eux ou trois pièces d u

Tangram. ll existe de très nombreuses
solutions.

. Avec les modèles en taille réelle :
Les modèles grandeur nature permettent
aux enfants de superposer les pièces sur
Ia fiche et de valider leur recherche tout
au long de la construction de la figure.
Les modèles cloison nés constituent u ne
première étape dans cette progression,
Ies modèles en silhouette proposant un
autre niveau de difficulté.
U ne fois q ue Ies enfa nts sont fa m ilia risés

avec ces fiches, il est intéressant de leur

faire créer de nouvelles figures. Le sup-
port d'un quadrillage permet de trouver
des points d'appui et de mieux observer
la structu re des f igu res. Pou r conserver
les créations et les comparer les unes aux
autres, on peut demander aux enfants de
reproduire le modèle inventé sur une
deuxième feuille quadrillée (un carré du
q uad rillage = Ia pièce ca rrée d u Ta ngra m).

. Avec les modèles réduits :

Le jeu serait trop diff icile si Ies enfants ne
jouaient pas dans un premier temps avec

des modèles grandeu r natu re. lls risq ue-
raient en effet de ne pas remarquer les

d ifférences entre leu r f igu re et Ie modèle
proposé. Af in de respecter leu r ryth me
d'apprentissage, il est conseillé de propo-
ser les modèles réd u its en f in de progres-

sion. Cette nouvelle difficulté leur per-
mettra alors de franchir une étape sup-
plémentaire.

o Le poster :

Le poster présente 2 bonshom mes
Tangram en train de jouer avec le carré
reconstitué ainsi q ue des modèles su p-

plémentaires (en silhouette et cloison-
nés). En découverte d u jeu en ou en

cou rs de progression, ce poster pou rra
être utilisé :

- en lectu re d'images,

- en reproduction de figures,

- en affichage permanent dans la classe.



Tangram ist ein altes chinesisches Spiel, das die Kreativitât anregt. Das Spiel
besteht aus 7 Teilen, die zusammen ein Quadrat ergeben. Ziel des Spiels ist
es, mit den 7 Teilen verschiedene Figuren zu legen.
Tangram ist so konzipiert, dass auch kleinere Kinder es erfolgreich spielen
kônnen.

Zielê
. Indem sie d ie f lachen geometrischen

Formen in d ie Ha nd neh men u nd da m it
spielen, entwickeln die Kinder ihr
râumliches Denken und lernen die
versch iedenen Ansichten der Formen
kennen.

. Du rch versch iedene Spiela ktivitaten
(Drehen und Umdrehen der Teile,
Ü bereina nderlegen, Zusam mensetzen
usw.) entdecken die Kinder intuitiv die
Eigenschaften geometrischer Formen
und lernen, sie wiederzuerkennen.

Altersgruppe

Ab 4 Jahren.

Materiâl
o 4Tangrams aus Kunststoff mit je 7 Teilen;
. 24 Yorlagen:

- 4 Vorlagen zum Entdecken der Teile;

-16 beidseitig bedruckte Vorlagen: auf
der Vorderseite ist ein Modell in
Origina lgrôBe a ls Silhouette abgebildet,
auf der Rückseite ist das gleiche Modell
mit den Umrissen der einzelnen Teile
ztJ sehen'

- 4 beidseitig bedruckte Vorlagen: auf
der Vorderseite sind zwei Modelle im
MaBstab 1:2 als Silhouette abgebildet,
auf der Rückseite sind die gleichen
Modelle mit den Umrissen der einzel-
nen Teile zu sehen;

. 1 Poster 40 X 60 cm;
o l spielanleitung.

Aktivitâten

Die ursprüngliche Spielregel ist es, mit
den sieben Tangramteilen eine Figur zt)
legen. Die Lôsung wird durch eine
Abbildung der Figur mit den Umrissen
der einzelnen Teile vorgegeben.

. Entdecken:
Die vier Vorlagen zum Entdecken der
Teile leiten d ie Kinder beim U mga ng m it
den Tangramteilen an. Zuerst schauen
die Kinder die Teile an, fassen sie an , zâh-
len und sortieren sie. Dann bauen sie

Modelle nach, wobei sie allerdings nur
einige Teile des Tangrams benutzen. Die
4 Vorlagen regen die Kinder âh,

- die Teile in alle Richtungen zu drehen,

- sie umzudrehe r,



-zu verstehen, dass sich Form und
Oberflâche der Teile nicht ândern, egal
wie sie gedreht werden,

- zu entdecken, wie eine Form die
andere abdecken kann und die
Proportionen u nd d ie Bezieh u ng zwi-
schen den Teilen zu verstehen,

- mit einigen Tan gramteilen auf ver-
sch iedene Arten ei nfache geometrische
Formen zu bilden.

Der/d ie Erziehe r lin ka n n d iese wichtige
Phase des Fortsch ritts u nd Verstehens
noch erweitern, indem erlsie die Kinder
auffordert, alle Môglichkeiten herauszu-
finden, wie zwei oder drei Tangramteile
aneinander gelegt werden kônnen.
Dabei gibt es sehr viele Lôsungen.

. Mit den Vorlagen in Originalgrôl3e:
Die Kinder kônnen die Teile direkt auf
die Vorlage legen und sich so wàhrend
des Zusammensetzens der Figur stândig
überprüfen . Zuerst werden die Formen
auf d ie Modelle m it den U m rissen der
einzelnen Teile gelegt. Wenn die Kinder
dann sicherer sind, kann der nâchste
Schwierigkeitsgrad eingef ü h rt werden:
d ie Si I houettenmodel le.
Wenn die Kinder mit diesen Vorlagen gut
zurecht kommen, kann man sie sich"
neue Figu ren ausden ken lassen. Eine
U nterlage m it Kâstchen m uster bietet
Anhaltspunkte und hilft den Kindern, die

Stru ktu r der Figu ren besse r zu verstehen.
Um die Figuren, die die Kinder sich
ausgedacht haben, aufzubewa h ren u nd
miteinander A) vergleichen, kann man
die Kinder auffordern, ihr Modell auf ein
anderes BIatt mit Kâstchenmuster
abzumalen (ein Kâstchen entspricht dem
q uad ratischen Ta ngra mteil).

. Mit den kleineren Modellen:
Das Spiel wâre zu schwierig, wenn die
Kinder nicht erst mit Model len in
OriginalgrôBe spielen würden. Sie würden
U ntersch iede zwischen der Vorlage u nd
der von ih nen gelegten Figu r vielleicht
ü bersehen. U m ih rem natü rl ichen
Lernrhythmus zu folgen, empfehlen wil
d ie verklei nerten Model le zuletzteinzuset-
zen Dieser neue Schwierigkeitsgrad ist
für die Kinder ein weiterer Lernschritt.

o Das Poster:
Auf dem Poster sind 2 Tangram-
Mâ n nchen zu sehen, d ie m it dem wieder
zusammengesetzten Quad rat spielen,
und weitere Modelle (als Silhouette und
mit den Umrissen der Teile). Es kann
zu Anfang beim Entdecken des Spieles,
a ber a uch in spâteren Fortsch rittsstad ien
eingesetzt werden:

- zum Anschauen der Bilder,

- zum Nachlegen der Figuren,

- als Dekoration für den Klassenraum.


