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§ mÈotu$ Du JEU poum u,A vER$[uN AVEc Pu,AIEAu DE JEU

Mattlnüe[ dle fleu
Matériet de bare: I ptateau de jeu, I dÉ, 6 ramembertl,

36 triangler totorél et 20 rartel quiz.
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200 rartel quir: découvrez [e nouveau jeu de ta Quirmania! Du 10.5 au 20.6.2011, re(ever un lathet de 5 cartel quir

per tran(he de Fr. 20.- d'arhat danl toul tel magalinl Migrol, Do it + Garden Migrol, melertroniu, SportXX y (0mprit
-outdoor, 

Mirasa, dans [es reltaurantl Migrol et lur [e5hop.th (l0lachetl maximum par achat et julqu'à épuilement

du rtork). Vous trouverez des infol romptÉmentairet tur www.quirmania.ch.
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D'Atimentation

Lel rartel jaunel lont pour [el joueurl dèl I anl environ, [es rartel orange

pgur ler aduttel Avant de jouer, mets-toi d'artord avet [es àutre, igueurl pgur

ravoir qui utitilera quetles rartel.

But uTu neu
Tu eraies dratteindre thatune del 6 ralel tur letquelle, figure un triangle

de couleur et de remptir ton tamembert en rÉpondant torrertement

aux quefiionr. Si tu el le premier joueur à atteindre [e tentre du plateau

de jeu et à répondre corredement à [a queltion finale, tu al gagné.
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Pnêpanatüun
[haque joueur reçoit un ramembert vide et [e pore au centre du plateau de jeu.

Divirez ler carter en deux piles: une pite pour [er adulter (rarter orange) et une pile \
conrtituée de quertionr plur rimptes pour ler enfantr dÈr 8 anr (cartes jauner). 

Gamembert

Déruu[ementt dur lrtur
T" ['ert te ptur jeune qui rommenre. l[ lanre [e dé.

?" lonque c'est ton tour, tu jouer [e nombre de pointr obtenur avec [e dé pour faire àven(er ton ramembert.

Le totaI del pointl doit Être jouÉ. En revanrhe, tu peux rhoisir danr queI rens tu te déptacer et avanrer ou reculer ton

camembert. Au pruchain tour, tu peux à nouveau changer de direction ri tu [e muhaites.

iJ. lorque tu arrives rur une (are de routeur, tu doir rÉpondre à une quertion. Un joueur tire [a rarte rituÉe au rommet

de ta pile et tit ta quertion correrpondant à [a couteur de [a rare rur [aquelte tu te trouver. ler rÉponrer aux quertionr

sont au dor de [a carte. 5i pendant [e jeu tu arriver au rentre du ptateau de jeu, tu peux choisir [a ratégorie.

La ntlprurnoe rrst ttorrecte
Ji tu connair [a bonne rÉponre à [a quertion, tu peux rejouer. Tu peux à nouveau lancer [e dÉ,

déptacer ton ramembert et répondre à une autre quertion.

La nêpuurorr est liausse
5i tu ne connair par [a réponre ou ri tu donner une rÉponre fause, tu doir passer ton tour.

Donne [e dé à ton voirin de gauche.

Gage «Lancrrr Lle,Ûri à uttrtuvttau»
Lorsque tu arrives ,ur une (aJe où figurent deux dér, tu ar [e droit de relanrer [e

dé ranr avoir à répondre à une quertion. Si tu y parviens, tu peux te déptarer dirertement l'.'.:
jusqu'à une autre (àJe où figurent deux dér et rontinuer ainri jurqu'à te retrouver rur ".' 

" ,.i
une (are de rouleur 0u ave( un triangte de rouleur. 1

(ase <<[ancer Le dé à nouueau>>
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[,es cases avec trûaû]gtte de crou[eur
5ix rarer rur lerque[ter figurent un grand triangte de couteur lont rÉpartiel sur [e cerrle

extérieur du plateau de jeu. loruque tu arriver rur une te[[e rare et que tu réponds rorrertement

à [a quertion de [a catÉgorie rorrespondante, tu reçoil un triangle de rette même couteur à

mettre danl ton ramembert. Tu peux enluite rejouer. 5i tu ne rÉpondl pas rorrertement à [a [ase
quertion, tu doir attendre [e prorhain tour pour rontinuer à jouer et quitter rette case. Tu p0urrat

ellayer à nouveau plus tard de retourner rur rette (are p0ur tenter de gagner un nouveau triangle de rouleur.

5i tu arriver Jur une (ate aver un triangle de rouleur que tu posèdes déjà, conridère-ta romme une (are normale et

contente-toi de répondre à [a question pour pouvoir rontinuer à jouer.

Le vaûnq;ueun
Dèr que ton ramembert est rempli de triangler de rouleur, tu peux te diriger vers [e rentre du plateau de jeu. Tu doil

atteindre rette tare aver [e nombre exart de pointr. 5i tu dÉparsel [a rale parre que te dÉ t'a donnÉ un trop grand

nombre de pointr, tu dois rÉesayer jurqu'à ce que tu arriver pile desur. lorsque tu parvienl à atteindre [e rentre,

ler autrer joueur rhoisisent [a ratÉgorie - ranr regarder [a rarte qu'ilr devront utililer pour t'interroger - avant

de te porer [a quertion finale. Ji tu ne parvienr par à y rÉpondre, tu devrar quitter [a (are (entrale au prorhain tour.

5i tu y parvienl, tu as gagné [e jeu.

SUUUMAMUA $I?ÉG[AT

Jeu aruunt
Danr rette venion abrégée, tu ne doir pas Être rur une (aJe aver un triangle de rouleur pour gàgner un triangle.

Tu peux en retevoir un lur n'impolte que[[e rale du ptateau de jeu pour autant que tu répondes rorrettement

à [a quertion.
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200 rarter quir: dérnuvrer [e nouveau jeu de [a Quirmania!

Du 10.5 au 20.5.2011, re(ever un rarhet de 5 rarter quir per tlan(he

de Ir.20.- d'arhat danr toul [er magalinl Migrol, Do it * Garden Migro,, a A
mele(tt0ni(r, SportXX y romprir 0utdoor, Mi(ara, danr [er rertaurant, Migr0r

et lur leShop.rh. l0 larhetl maximum par arhat et julqu'à Épuilement du ltork.
Voul trouverer del infol romp[émrntrire, rur www.quirmània.(h.
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Materialr di barr: I dadn roloratn Quirmania e ] lauhetto. 
,

200 rarte quir: immergiti ne[ mondo dei quir ad ogni a(quirto effettato in una

fitiate Migror, preuo Do it + Ga[den Migro,, mele(troni(,,jportXX inrl. (lutdoor,

Mirala, nei rirtoranti Migrol e lu lejhop.th. Dal 10.5 at 20.6.20,l,l ogni v0ttà

the lpendi Z0 franthi ri(evi un ra((hetto (0n 5 (arte quir (à[ masim0 l0 la«hetti
per ogni arquirto).5olo fino a eraurimento de[[o ltork. Per màggi0ri informarioni

ronrulta iI lito www.quizmania.rh.
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MatÉriet de bale: I dÉ rotoré l|uirmania et I porhe de rangement. e'i

ünip:ri:rilua
Diviru [el carter en deux pilel: une pite pour ler adutter (cartel orangr) et une pite

tonrtituée de queltionl plur limptel pour ler enfantt dèl I anl (rartel jauner).

ùi,iuuùrurirt rlu !eu
,1. [e ptul jeune joueur (0mmen(e la partie. l1 lana [e dé pour dÉterminer la ratégorie

de queltionr.

a. Un autre joueuI tire [r première rarte de [a pite et tit [a quertion rorrelpondant à

la (atÉgorie dÉterminÉe.

J. 5i ta réponre ut rorrerte, iI gliue [a rarte loul ta pite. [e joueur ayant répondu

rorrertement à [a queltion peut relan(er [e dé.

4. l( doit répondre (0rredement à [a deuxième queltion pour pouv0ir gàrder la (arte.

$. Pour gagner une (afte, iI faut répondre rorrertement à deux quertionl.

i. Ji un joueur ne donne pal ta bonne rÉponle, 0n gliue [a (àrte

lout [a pi[e et Celt au tour du joueur aril à ra gaurhe de jouer.

\l' Jlui rll j ru
[e premier à avoir obtenu 6 rartel a gagné [a partie.

a 5i un joueur rÉusit à gagnel 6 rartel tor du même I
tour, [er autler joueurl ont eux auui droit à

un dernier tour. 5i deux joueurl ront à égatité, del

queltionl leur ront polÉel julqu'à re que l'un d'eux donne

une mauvaile rÉponle.

' jllr!rlrülrixe:llgÛu(r,r
Forma due marri di rarte: un marro per adulti (rarte aranrioni)

I e un màrro (0n de[te domande un po'più fa(iti per bàmhini a pàrtirr

daqti I anni (rarte gia[te).

lluttuu[rru] Üü glusrr
J. lt gio(atorc più giovane iniria tirando iI dado per determinarr [a categoria di domande.

?. Un altro giocatore prende [a prima rarta daI mazro e tegge te domanda detla

ratrgoria.

:J. 5e rirponde rorettamente, inseriue [a rarta lotto i[ marzo e tin di nuovo i[ dado.

4. 5e rilponde erattamente anrhe a[[a leconda domanda, puû conrervare

, qut,ta (arta.

j. Per eggiudielri un'altra rarta, devr rilpondere erattemrnte ad ettre

due domande.

J. Je un gio(atore dà una rirporta rbagliata, [a rarta viene inrerita in fondo al marro

ed è iI turno de[ gioratore atla rua rinirtra.

t)trl+iilyu drl Xlutu
Vinre i[ turno rhi ra«oglie per prino 6 rarte.

le un gioratore rieue a ra((ogtiere tutte [e 6 rarte in una votta, tutti gLi attri
giocatori hanno [a posibilità di fare altrettànt0. ln raro di parità, ai due

qioratori in queltionr vengono portr e turni divere domande, finrhÉ uno

t dieui non dà una rûpolta,bagliàta.
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