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JEU FAIRE TOI R.IR.E BEAUICOUP !
ll y a environ 3 millions d'années, les premiers hominidés vivaient de cueillette,
de chasse... mais aussi de frime, de dîners mondains, de voyages, de réllexions

philosophiques et d,autres étonnantes occupations !

But Du ieu

/' Adoptez les attitudes loufoques de votre tribu et évoluez (ou pas l)
,-aiy au fil des Ages. Dans une ambiance folle, redécouvrez vos aptitudes/ ancestrales (mime, langage primaire, modelage et dessin au charbon

de bois) pour faire deviner des mots à vos coéquipiers
et avancer dans cette aventure rocambolesque I

Cédez à l'instinct de primate qui sommeille
en vous/ cela vous mènera à la victoire !

Car seul l'hominidé qui aura tenu son rôle
et joyeusement évolué jusqu'à l'homo sapiens
remportera la partie !

Cro-Magnon, une lhéorie
de l'évolution plutôt... délirante !
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. Les élémenIs imprimés sont élaborés à partir de matières
recyclées, recyclables et d'encres à base végétale,

. Le bois esl certifié, gdrôntissdnt une gestion durable des forêts

. Les calages en carton résistant sont étudiés pour évlter
l'utilisation de plastique et de colle.

. Les pions sont en plôtre naturel et la pôte à modeler
à base d'amidon alimentaire.

. Ce )eu a fait l'objet d'une étude d'écoconception qui garantit
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contênu :
. 'l plateau
. 12 cartes tribus
. 1 35 cartes "Koassa ?"
. 6 pions en plâtre
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'1 sablier
1 bloc de charbon
1 feuillet de
langage primaire

pôte à modeler
livret scientifique
règle de jeu
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TOI

GROS PETIT GRAND
BON DUR MAL FORT

CHAUD FROID RAPIDE
LOIN BEAU

MANGER DEVENIR PREND
IVENIR ALLER OTER FAIRE'
i. SENTIR VOIR TUER AIMER.
... DONNER ETRE VOULOIR

DANS BEAUCOUP POUR ''...,;;

TOUT PAS SUR

GOUT BRUIT COULEUR

JOIE DANGER REPOS I

JOUR NUIT

ANIMAL PLANTE MORCEAU
CHOSE OUTIL TETE 
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CIEL AIR BOIS PIERRE
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