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ffi z+joueurs

@ Contenu: 1 plateau + 26jetons'ênfanf'+ 'l dé

Q Aut du jeu : ltre le premierjoueur à placer tous ses " jetons " enfants sur le manège.

ffl Préparation dujeu : Construire le plateau avec les 4 pièces de puzle. Placer aléatoire-

- ment 2jetons" enfant" sur 2 attractions du manège, hormis sur la soucoupe volante.
Chaque joueur reçoit 6 jetons'ênfant'i

Ràgle du jeu : Le plusjeunejoueur commence et lance le dé
--ffi^l orrffil unlwryt"."r dé

5i cette attraction est déjà occupée par un enfant, celui-ci doit descendre et laisser sa

place. Lejoueur retire alors le jeton'enfant"du manège et le place devant lui avec ses

autres jetons'enfantlSon tour dejeu est terminé; <'est au joueur suivant de lancer
le dé.
Le dé indique une soucoupe volante: lejoueur place unjeton'ênfant"sur la sou-
coupe volante.
La soucoupe volante part dans l'espace, les jetons'enfant"ne sontjamais repris par
lesjoueurs.(Plus unjoueurtombe sur la face"soucoupe volanteiplus il a de chance de
gagner la partie.) Lejoueur peut continuer àjouer et relancer le dé ou stopper son
tour dejeu.

lmportant: Lorsqu'un joueur a placé un jeton" enfant" sur le manège, il peut décider
de rejouer ou de passer la main.Chacun évaluera alors les risques encourus car en
rejouant,le joueur peut continuer à placer des jetons mais également en récupérer ! U_,
Fin de la partie : le premierjoueur à placer tous sesjetons'ênfant"sur le manège
gagne.
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3-6 Jahre Y.1

2-4 Spieler

o
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lnhalt:1 Tafel + 26,,Kinder-Jetons" + 1 Würfel

Ziel des Spiels: Als Erster alle seine Kinder-Jetons auf dem Karussell ableqen.

($ Spielvorbereitung:DieTafelwirdausdenvierPuzleteilenzusammengesetzt.2Jetonswer-

- dènaufzweibeliebigeAftraktionendesKarussellsgelegt,auBeraufdiefliegendeUntertasse.
Jeder Spieler bekommt 6 KinderJetons.

Spielregel: Derjüngste Spieler beginnt und würfelt.

rbe an: Die gewürfelte Farbe entspricht der Farbe elner der

Attraktion in der gewürfelten Farbe frei, kann der Spieler dort
s ablegen. Er kann weiterspielen und erneut wüdeln oder

seinen Zug beenden,
lst die Attraktion bereits von einem Kind besetzt, dann muss dieses Kind aussteigen und

seinen Platz ràumen. Der Spieler nimmt also den Jeton aus dem Karussell und legt ihn

zu seinen anderen Kinder-Jetons vor sich hin. Sein Zug ist zu Ende und der nàchste
Spieler ist mitWürfeln an der Reihe.

Es wurde eine fliegende Untertasse gewürfelt: Der Spieler legt einen Kinder-Jeton auf

ns All,die dort abgelegten Kinder-Jetons werden von

ommen. (Je ôfter ein Spieler die fliegende Untertasse

würfelt,desto grôBer sind seine Chancen,das Spiel zu gewinnen.)

Er kann weiterspielen und erneut würfeln oder seinen Zug beenden.

Wichti bgelegt hat, kann er

entsch bt.Jeder muss dann

das Ris zwar weiter Jetons tz'
auslegen, er kann aber auch wieder welche bekommen!

Ende des Spiels: Der erste Spieler, der alle seine Kinder-Jetons auf dem Karussell ausge-

legt hat, hat gewonnen.


